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Resumen

La presente investigacion tuvo como objetivo
determinar la relacion entre los juegos
didacticos y el desarrollo del pensamiento
l6gico-matematico en los estudiantes de tercer
grado de Educaciéon Basica de la Unidad
Educativa Lev Vygotsky, Guayaquil, durante el
afio 2026. El estudio se desarrolld bajo un
enfoque cuantitativo, de tipo basico, alcance
correlacional y disefio no experimental de corte
transversal. La poblacion y muestra estuvieron
conformadas por 30 estudiantes, por lo que se
trabajo mediante un censo poblacional. Para la
recoleccion de informacion se utilizo la técnica
de la encuesta y como instrumento dos
cuestionarios estructurados con escala tipo
Likert. La confiabilidad de los instrumentos fue
determinada mediante el coeficiente Alfa de
Cronbach, obteniéndose valores de 0,87 para la
variable Juegos Didacticos y 0,84 para la
variable Pensamiento Ldgico-Matematico,
evidenciando una excelente consistencia
interna. La prueba de normalidad Shapiro-Wilk
indic6 una distribucién no normal de los datos
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(p <0,05), por lo que se aplicé el coeficiente de
correlacion Rho de Spearman. Los resultados
evidenciaron una correlacion positiva alta y
estadisticamente significativa entre los juegos
didacticos y el desarrollo del pensamiento
légico-matematico (p = 0,756; p = 0,000). Se
concluye que la implementacion de juegos
didacticos favorece significativamente el
fortalecimiento del pensamiento logico-
matematico en los estudiantes de Educacion
Bésica.

Palabras claves:  Juegos didacticos,
Pensamiento logico-matematico, Educacion
basica, Estrategias ludicas, Aprendizaje
significativo.

Abstract

The objective of this research was to determine
the relationship between didactic games and the
development of logical-mathematical thinking
in third-grade Basic Education students at Lev
Vygotsky Educational Unit, Guayaquil, during
2026. The study was conducted under a
quantitative  approach, with a  basic,
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correlational, and non-experimental cross-
sectional design. The population and sample
consisted of 30 students; therefore, a population
census was carried out. Data were collected
through surveys wusing two Likert-scale
questionnaires. The reliability of the
instruments was assessed using Cronbach’s
Alpha coefficient, obtaining values of 0.87 for
the Didactic Games variable and 0.84 for the
Logical-Mathematical =~ Thinking  variable,
indicating excellent internal consistency. The
Shapiro-Wilk normality test revealed a non-
normal distribution of data (p < 0.05); therefore,
Spearman’s Rho correlation coefficient was
applied. The results showed a high positive and
statistically significant correlation between
didactic games and the development of logical-
mathematical thinking (p = 0.756; p = 0.000). It
is concluded that the implementation of didactic
games significantly contributes to strengthening
logical-mathematical  thinking in  Basic
Education students.

Keywords: Didactic games, Logical-
mathematical thinking, Basic Education,
Playful strategies, Meaningful learning.

Sumario

A partir de uma abordagem educativa centrada
na aprendizagem matematica, o presente estudo
teve como objetivo determinar a relagdo entre
os jogos didaticos e o desenvolvimento do
pensamento 16gico-matematico nos estudantes
do terceiro ano da Educacao Basica da Unidade
Educativa Lev Vygotsky, em Guayaquil,
durante o ano de 2026. A investigacdo surgiu da
necessidade de compreender como as
estratégias ludicas favorecem o raciocinio
logico, a compreensdao numérica € a resolugdo
de problemas matematicos.
Metodologicamente, desenvolveu-se um estudo
basico, de enfoque quantitativo, desenho nao
experimental, corte transversal e alcance
correlacional. A populagdo e amostra foram
constituidas por 30 estudantes, trabalhando-se
com censo populacional. Para a recolha de
dados foi aplicada a técnica do inquérito por
meio de dois questiondrios estruturados com
escala de Likert.
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A confiabilidade dos instrumentos foi
determinada mediante o coeficiente Alfa de
Cronbach, obtendo-se valores de 0,87 para a
varidvel Jogos Didaticos e 0,84 para a variavel
Pensamento Logico-Matematico, considerados
de excelente confiabilidade. Os resultados da
prova de normalidade Shapiro-Wilk
evidenciaram distribuicdo ndo normal dos
dados (p < 0,05), razao pela qual foi aplicado o
coeficiente de correlacdo Rho de Spearman. Os
resultados revelaram uma correlagdo positiva
alta e estatisticamente significativa entre os
jogos didaticos e o desenvolvimento do
pensamento 16gico-matematico (p = 0,756; p =
0,000). Conclui-se que a implementacdo de
jogos didaticos favorece significativamente o
fortalecimento = das  habilidades  logico-
matematicas,  contribuindo  para  uma
aprendizagem mais significativa e participativa
nos estudantes da Educagao Basica.
Palavras-chave: Jogos didaticos,
Pensamento légico-matematico, Educacio
basica, Estratégias ludicas, Aprendizagem
significativa.

Introduccion
A nivel internacional, el desarrollo del
pensamiento l6gico-matematico constituye una
de las principales preocupaciones de los
sistemas educativos debido a su influencia en el
rendimiento académico y en la capacidad de los
estudiantes para resolver problemas. En Estados
Unidos, por su parte el estudio “Metodologias
activas y estrategias ludicas para el
fortalecimiento del aprendizaje matemdtico en
educacion bdasica”, desarrollado por Rivas
(2022), evidenci6 que las metodologias activas
y las  estrategias  ladicas  favorecen
significativamente el aprendizaje matematico,
al incrementar la motivacion, la participacion y
la comprension de conceptos. Estos resultados
impulsaron la incorporaciéon de recursos
didacticos  innovadores  orientados  al
fortalecimiento  de  habilidades  ldgico-
matematicas desde los primeros afios de
escolaridad. De manera general, los resultados
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de evaluaciones internacionales continian
mostrando desafios en el aprendizaje de la
Matematica. Los datos de PISA 2022
evidencian que una proporcion considerable de
estudiantes presenta dificultades relacionadas
con el razonamiento matematico, la
interpretacion de informacion y la resolucion de
problemas. En este contexto, el Banco
Interamericano de Desarrollo (2024), senala
que aproximadamente el 75 % de los
estudiantes de América Latina y el Caribe
presenta bajo desempefio matematico, situacion
que refleja la necesidad de fortalecer las
estrategias pedagogicas utilizadas dentro de las
instituciones educativas.

En Espafia, asimismo se manifiestan que el
estudio “Estrategias ludicas para fortalecer el
aprendizaje matemadtico en educacion basica”,
desarrollado por Apugllon (2025), demostro
que las estrategias ludicas favorecen el
aprendizaje matematico al incrementar la
motivacion y la participacion estudiantil. Los
hallazgos evidenciaron mejoras en la
comprension de conceptos y en la resolucion de
problemas cuando los estudiantes participan en
actividades didacticas estructuradas. Estos
resultados permiten afirmar que el uso de juegos
didacticos constituye una alternativa valida para
fortalecer el pensamiento 16gico-matematico
dentro del proceso educativo.

En Colombia, evidencio que el estudio “Juegos
recreativos y enseflanza de las Matematicas en
escolares de tercer grado”, desarrollado por
Ramirez (2021), evidencié que la aplicacion de
juegos recreativos favorecié el aprendizaje
matematico y aument6 la participacion
estudiantil dentro del aula. Esta investigacion
resulta relevante porque demuestra que el juego,
cuando se organiza con objetivos didacticos,
puede contribuir al fortalecimiento del
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razonamiento matematico en nifos de
Educacién Basica.

Asimismo, a nivel de América Latina y el
Caribe, el Banco Interamericano de Desarrollo
(2024), reportd que aproximadamente el 75 %
de los estudiantes presenta bajo desempefio
matematico, situacion que refleja dificultades
relacionadas con el razonamiento, la
interpretacion de informacion y la resolucion de
problemas. Esta problematica evidencia la
necesidad de fortalecer las estrategias
pedagdgicas utilizadas dentro de los sistemas
educativos de la region. En Ecuador, es asi
como se determina el estudio “Actividades
ludicas para el desarrollo del pensamiento
logico-matematico en nifos de Educacion
Inicial II”, desarrollado por Guerrero y Tejeda
(2022), permitié concluir que las actividades
ludicas constituyen una herramienta efectiva
para  fortalecer  habilidades
relacionadas con el razonamiento matematico.

cognitivas

En Portoviejo, el estudio “Juegos de
aprendizaje en linea para la formacion de
nociones logico-matematicas en niflos de tres a
cuatro afios”, desarrollado por Bedon y Cedefio
(2023), analiz6é una muestra conformada por 28
estudiantes. Los resultados evidenciaron una
relacion positiva alta entre los juegos en linea y
la formacion de nociones logico-matematicas
(Rho = 0,774; p = 0,000), demostrando que las
herramientas digitales favorecen el desarrollo
de habilidades matematicas desde edades
tempranas. En Ecuador, el estudio denominado
“Estrategias ludicas para el desarrollo del
pensamiento logico-matematico en nifios de
preparatoria”, desarrollado por Gordon (2022),
evidencio la necesidad de fortalecer habilidades
relacionadas con el razonamiento logico, la
comprension de relaciones matematicas y la
interpretacion de informacion cuantitativa
mediante estrategias didacticas innovadoras. En
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Chone, mediante el estudio “Desarrollo del
pensamiento logico a partir de la ensefianza de
las Matematicas en estudiantes de Educacion
General Basica”, desarrollado por Loor (2022),
reportd que el 93 % de los estudiantes mejord
su comprension matematica a partir de las
actividades  propuestas, demostrando la
efectividad de las estrategias aplicadas en el
fortalecimiento del razonamiento 16gico-
matematico. En Santa Elena, la investigacion
realizada “Fortalecimiento del pensamiento
logico-matemdtico mediante la plataforma
Moodle en estudiantes de secundaria’,
desarrollada por Rodriguez y Calle (2024),
mostrd que el grupo experimental alcanzd un
70,0 % de logro frente al 46,7 % del grupo
control, evidenciando que el wuso de
contribuye

herramientas tecnologicas

significativamente al aprendizaje matematico.

Posteriormente, en la ciudad de Guayaquil,
especificamente en la Unidad Educativa Lev
Vygotsky, se evidencia la necesidad de
fortalecer las habilidades relacionadas con el
pensamiento logico-matematico en estudiantes
de tercer grado de Educacion Basica, debido a
dificultades en la comprension de conceptos
matematicos, interpretacion de informacién y
resolucion de problemas. Esta situacion
justifica el desarrollo de la presente
investigacion y coincide con el estudio titulado
“Dificultades en el razonamiento ldgico-
matemadtico y  estrategias  didacticas
innovadoras para el aprendizaje significativo”,
desarrollado por Espinal (2024), quien sefiala
que las dificultades en el razonamiento logico-
matematico afectan el desempeiio académico y
requieren la aplicacion de estrategias didacticas
innovadoras para favorecer el aprendizaje
significativo. Los juegos didacticos constituyen
estrategias ~ pedagogicas  que  integran
actividades ludicas con objetivos de aprendizaje
previamente establecidos. Su finalidad no se
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limita al entretenimiento, sino que busca
fortalecer habilidades cognitivas, sociales y
académicas mediante la participacion activa del
estudiante. Segun Navarro (2025), los juegos
como recurso didactico favorecen la
motivacion, la interaccion y la comprension de
contenidos, debido a que permiten que el
aprendizaje se desarrolle mediante experiencias
dinamicas y significativas. Chiriboga (2025)
sostiene que los juegos didacticos aplicados en
Matematica permiten fortalecer habilidades
relacionadas con el calculo, la comprension de
conceptos y la resolucion de problemas,
contribuyendo al desarrollo del pensamiento
l6gico-matematico en estudiantes de Educacion
Bésica. Palacios (2025), explica que el juego
dentro del proceso educativo transforma el
aprendizaje tradicional en una experiencia
participativa, donde el estudiante deja de ser
receptor pasivo para convertirse en protagonista
de su propio aprendizaje.

El modelo tedrico de la wvariable juegos
didacticos se fundamenta en el estudio
desarrollado por Pérez (2025), titulado “Los
juegos didacticos en el desarrollo del
pensamiento logico-matematico en estudiantes
de educacion basica, La Concordia”. En esta
investigacion, la variable independiente fue
estructurada mediante las  dimensiones
habilidades matematicas, comprension de
conceptos y resolucion de problemas. Este
modelo resulta pertinente para la presente
investigacion porque permite analizar como las
actividades ladicas contribuyen al
fortalecimiento del aprendizaje matematico en
estudiantes de Educacién Basica. Ademas,
ofrece una estructura clara para relacionar los
juegos didacticos con el desarrollo del
pensamiento logico-matematico, considerando
que el juego permite aprender mediante la
accion, la interaccion y la resolucion de retos.
Las habilidades matematicas comprenden las
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capacidades que permiten al estudiante
reconocer cantidades, establecer relaciones,
comparar, ordenar y resolver operaciones
basicas. Pérez (2025), sefialan que los juegos
didacticos fortalecen estas habilidades porque
permiten que los estudiantes aprendan
Matematica mediante experiencias
participativas y concretas. La comprension de
conceptos se refiere a la capacidad del
estudiante para entender el significado de los
contenidos matematicos y relacionarlos con
situaciones concretas. Navarro La Rosa (2025),
sostiene que los juegos didacticos favorecen la
comprension  porque  permiten  construir
aprendizajes mediante la exploracion, la
experiencia y la interacciébn con materiales

dinamicos.

La resolucion de problemas implica analizar
situaciones, identificar estrategias y encontrar
soluciones mediante el razonamiento ldgico.
Palacios (2025), manifiesta que las actividades
ludicas permiten desarrollar procesos de
analisis y organizacion de ideas, favoreciendo la
capacidad para resolver problemas dentro del
contexto educativo. La teoria del desarrollo
cognitivo propuesta por Jean Piaget (1975),
sostiene que el aprendizaje se construye
progresivamente mediante la interaccion del
estudiante con el entorno. Esta teoria se vincula
con los juegos didacticos porque las actividades
ludicas permiten que los nifios exploren,
manipulen objetos, establezcan relaciones y
construyan aprendizajes matematicos mediante
experiencias concretas. En concordancia con
este planteamiento, Chiriboga (2025), sostiene
que los juegos didacticos favorecen la
adquisicion de habilidades matematicas y
fortalecen el aprendizaje mediante experiencias
dindmicas y participativas. La teoria
sociocultural de Lev Vygotsky (1978), plantea
que el aprendizaje se fortalece mediante la
interaccion social y la mediacion pedagogica.
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Esta teoria se relaciona con los juegos
didacticos porque las actividades ludicas
promueven el trabajo colaborativo, la
comunicacion, el intercambio de ideas y la
construccion conjunta del conocimiento dentro
del aula. En este sentido, Garcia (2024), sefialan
que las estrategias ludicas permiten fortalecer la
participacion activa y el trabajo conjunto de los
estudiantes, favoreciendo la construccion del
conocimiento matematico.

La teoria del aprendizaje significativo propuesta
por David Ausubel (1963), sostiene que los
nuevos conocimientos adquieren sentido
cuando pueden relacionarse con experiencias
previas del estudiante. Esta teoria se vincula con
los juegos didacticos porque las actividades
ludicas permiten conectar los contenidos
escolares con situaciones cercanas a la realidad
de los nifios. Al respecto, Palacios (2025),
manifiesta que el juego favorece Ila
comprension de contenidos y facilita la
construccion de aprendizajes significativos
mediante  experiencias  motivadoras y
contextualizadas. El pensamiento logico-
matematico constituye una capacidad cognitiva
que permite al estudiante analizar, interpretar,
organizar y resolver situaciones mediante
procesos de razonamiento. Esta habilidad
favorece la comprension de relaciones
numéricas, la interpretacion de informacion y la
resolucion de problemas. Rodriguez y Calle
(2024), senalan que el pensamiento ldégico-
matematico puede analizarse mediante las
dimensiones organizacidon, informacion 'y
proporcionalidad;  contextualizaciones con
ecuaciones; y gestion de datos, las cuales
permiten comprender como los estudiantes
procesan y aplican conocimientos matematicos.
Holguin (2022), sostienen que el pensamiento
l6gico-matematico no depende Gnicamente de
la memorizacion de operaciones, sino de la
capacidad de organizar ideas, establecer
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relaciones y aplicar procedimientos logicos en
diferentes situaciones de aprendizaje. Loor
(2022), manifiesta que el desarrollo del
pensamiento logico en Matematica permite que
los estudiantes comprendan mejor los
contenidos, identifiquen estrategias de solucion
y apliquen el razonamiento en situaciones
escolares y cotidianas. El modelo tedrico de la
variable pensamiento logico-matematico se
fundamenta en el estudio de Rodriguez y Calle
(2024), titulado “Fortaleciendo el pensamiento
l6gico matematico en estudiantes de secundaria:
influencia de la plataforma Moodle”. En esta
investigacion, el  pensamiento  ldgico-
matematico fue estructurado mediante las
dimensiones organizacién, informacion y
proporcionalidad;  contextualizaciones con
ecuaciones; y gestion de datos.

Este modelo permite evaluar la capacidad de los
estudiantes para interpretar informacion,
establecer relaciones matematicas, representar
situaciones problematicas y utilizar datos para
la toma de decisiones. Su aplicacion en la
presente investigacion resulta pertinente porque
permite analizar el pensamiento logico-
matematico desde dimensiones observables y
relacionadas con el aprendizaje matematico. La
organizacion, informacion y proporcionalidad
comprende la capacidad para ordenar datos,
interpretar informacion, establecer relaciones
entre cantidades y reconocer principios de
proporcionalidad  dentro de  situaciones
matematicas. Esta dimension permite que los
estudiantes estructuren informacion de manera
légica y comprendan relaciones numeéricas
necesarias para resolver problemas. Las
contextualizaciones con ecuaciones hacen
referencia a la capacidad para representar
situaciones cotidianas mediante expresiones
matematicas, relacionando datos conocidos con
incognitas y procedimientos de solucion. Esta
dimension favorece la aplicacion practica de los
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conocimientos matematicos en situaciones
reales y significativas. La gestion de datos se
relaciona con la capacidad para recopilar,
organizar, representar, interpretar y analizar
informacion cuantitativa. Esta dimension
permite  identificar  patrones, comparar
resultados, elaborar conclusiones y utilizar
informacion matematica para la toma de
decisiones. La teoria del desarrollo cognitivo de
Jean Piaget (1975), explica que el pensamiento
l6gico-matematico se desarrolla
progresivamente a través de diferentes etapas
evolutivas. Durante la etapa de las operaciones
concretas, los  estudiantes  desarrollan
capacidades relacionadas con la organizacion
de informacidén, el establecimiento de
relaciones logicas y la comprension de

estructuras matematicas.

Esta teoria se vincula directamente con las
dimensiones organizacion, informacion 'y
proporcionalidad;  contextualizaciones con
ecuaciones; y gestion de datos. En concordancia
con esta perspectiva, Holguin (2022), sostienen
que el pensamiento l6gico-matematico requiere
experiencias educativas que favorezcan el
razonamiento, el andlisis y la resolucion de
situaciones  problematicas. La  teoria
sociocultural de Lev Vygotsky (1978), plantea
que el aprendizaje se construye mediante la
interaccion social y la mediacion pedagogica.
Desde esta perspectiva, el pensamiento logico-
matematico se fortalece cuando los estudiantes
participan en experiencias colaborativas que
favorecen el intercambio de ideas y la
resolucion conjunta de problemas. Holguin
(2022), sefialan que las experiencias de
aprendizaje = compartidas  contribuyen al
fortalecimiento del razonamiento matematico al
permitir que los estudiantes construyan
conocimientos mediante la interaccion y la
comunicacion. La teoria del aprendizaje
significativo de David Ausubel (1963), sostiene
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que los nuevos conocimientos adquieren
sentido cuando se relacionan con experiencias
previas del estudiante. Esta teoria resulta
pertinente para el pensamiento ldégico-
matematico porque favorece la comprension de
conceptos matematicos mediante situaciones
concretas y cercanas a la realidad. Segun
Holguin (2022), el aprendizaje matematico
alcanza mejores resultados cuando los
estudiantes logran relacionar los contenidos con
experiencias significativas y contextos reales.
La teoria de las inteligencias multiples
propuesta por Howard Gardner (1983),
reconoce la inteligencia ldgico-matematica
como una capacidad relacionada con el
razonamiento, el analisis de informacion, la
interpretacion de datos y la resolucion de
problemas. Esta teoria guarda relacion con las
dimensiones del  pensamiento  ldgico-
matematico debido a que permite comprender
como los estudiantes desarrollan habilidades
para  organizar informacion, interpretar
relaciones matematicas y gestionar datos.

Rivas et al (2022), sostienen que el
fortalecimiento de la inteligencia ldogico-
matematica  favorece el desarrollo de
capacidades  analiticas  necesarias  para
comprender y resolver situaciones matematicas
en diferentes contextos educativos. La presente
investigacion posee relevancia social debido a
que el desarrollo del pensamiento 16gico-
matematico contribuye a la formacion integral
de los estudiantes, permitiéndoles fortalecer
capacidades relacionadas con el razonamiento,
el andlisis, la interpretacion de informacion y la
resolucion de problemas. Estas habilidades son
necesarias para enfrentar situaciones de la vida
cotidiana, tomar decisiones fundamentadas y
desenvolverse de manera adecuada en
diferentes contextos sociales y educativos.
Ademas, el fortalecimiento de  estas
capacidades desde edades tempranas favorece
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la construccion de aprendizajes futuros y
contribuye al desarrollo de ciudadanos con
mayores competencias para afrontar los
desafios de una sociedad en constante
transformacion. Desde una  perspectiva
cientifica, Holguin (2022), sefialan que el
pensamiento logico-matematico favorece el
desarrollo de  capacidades  cognitivas
relacionadas con la interpretacion de
informacion, el establecimiento de relaciones y
la resolucion de situaciones problematicas. En
consecuencia, fortalecer estas habilidades
durante la Educacion Basica contribuye no solo
al rendimiento académico de los estudiantes,
sino también a su desarrollo personal y social,
permitiéndoles aplicar procesos de
razonamiento en diferentes ambitos de su vida.

Desde el ambito pedagogico, la investigacion se
justifica porque busca aportar evidencia sobre
estrategias metodoldgicas que favorezcan el
aprendizaje de la Matematica en estudiantes de
tercer grado de Educacion Basica. Frente a
metodologias centradas principalmente en la
memorizacion y repeticion de contenidos, los
juegos didacticos representan una alternativa
que promueve la participacion activa, la
motivacion y la construccidon de conocimientos
mediante experiencias significativas. De esta
manera, el estudio puede contribuir a la mejora
de las practicas docentes y al fortalecimiento de
procesos educativos mas dindmicos e
interactivos. Al respecto, Garcia (2024),
sostienen que las estrategias ludicas favorecen
el desarrollo del pensamiento logico-
matematico y mejoran la comprension de
conceptos matematicos en estudiantes de
Educacion Basica. Estos resultados respaldan la
incorporacion de juegos didacticos dentro del
aula, debido a que constituyen recursos
pedagogicos capaces de favorecer el
aprendizaje 'y fortalecer ~ habilidades
relacionadas con el razonamiento matematico.



Ciencia y Educacion
(L-ISSN: 2790-8402 E-ISSN: 2707-3378)
Vol. 7 No. 5.3

Edicion Eseecial 2026

En el ambito practico, esta investigacion resulta
importante porque permitird identificar la
relacion existente entre los juegos didacticos y
el desarrollo del pensamiento logico-
matematico en estudiantes de tercer grado de
Educacion Basica. Los resultados obtenidos
podréan servir como referencia para que los
docentes disefien e implementen actividades
ludicas orientadas al fortalecimiento de
habilidades matematicas, comprension
conceptual y resolucion de problemas.
Asimismo, la informacion generada podra
contribuir a futuras propuestas de intervencion
educativa dentro de contextos similares. Esta
utilidad practica encuentra respaldo en los
planteamientos de Chiriboga (2025), quien
sostiene que los juegos didacticos favorecen el
desarrollo de habilidades matematicas, la
comprension conceptual y la resolucion de
problemas dentro del proceso educativo. Por
ello, la presente investigacién puede constituir
un aporte para la aplicacion de estrategias
innovadoras que permitan fortalecer el
aprendizaje matematico desde los primeros
afios de escolaridad.

La investigacion es pertinente porque responde
a una problematica educativa actual relacionada
con las dificultades que presentan muchos
estudiantes en el aprendizaje de la Matematica
y en el desarrollo del pensamiento logico-
matematico. Considerando  que  estas
habilidades son necesarias para comprender
informacion, resolver problemas y establecer
relaciones matematicas, resulta necesario
identificar estrategias que contribuyan a su
fortalecimiento dentro del contexto escolar. En
este sentido, los juegos didécticos representan
una alternativa metodolégica acorde con las
necesidades educativas actuales y con las
caracteristicas de los estudiantes de Educacion
Bésica. Rodriguez y Calle (2024), sefialan que
el pensamiento logico-matematico requiere el
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fortalecimiento de capacidades vinculadas con
la  organizacion  de
contextualizacion matematica y la gestion de
datos. En consecuencia, estudiar esta variable
en estudiantes de tercer grado de Educacion
Bésica resulta pertinente porque permite

informacioén, la

generar evidencia sobre estrategias pedagogicas
que contribuyan al fortalecimiento de dichas
capacidades y a la mejora de los procesos de
ensefanza-aprendizaje dentro del contexto
investigado.

Planteamiento del problema. En la Unidad
Educativa Lev Vygotsky, de la ciudad de
Guayaquil, el proceso de ensenanza-aprendizaje
de la Matematica requiere fortalecer estrategias
pedagdgicas que contribuyan al desarrollo del
pensamiento  légico-matemdtico en  los
estudiantes de tercer grado de Educacion
Basica. En este nivel educativo, se evidencian
dificultades relacionadas con la comprension de
conceptos matematicos, la interpretacion de
informacion, el razonamiento logico y la
resolucion de problemas, aspectos que limitan
el desempefio académico y la participacion
activa de los estudiantes dentro del aula. Frente
a esta realidad, resulta pertinente analizar el
aporte de los juegos didacticos como estrategia
metodoldgica para favorecer el aprendizaje
matematico desde una perspectiva dinamica,
participativa y significativa. En este contexto
surge la siguiente interrogante: ;cual es la
relacion entre los juegos didacticos y el
desarrollo del pensamiento 16gico-matematico
en los estudiantes de tercer grado de Educacion
Bésica de la Unidad Educativa Lev Vygotsky
durante el afio 2026? El objetivo general de la
investigacion es determinar la relacion entre los
juegos didacticos y el desarrollo del
pensamiento  logico-matematico en  los
estudiantes de tercer grado de Educacion Bésica
de la Unidad Educativa Lev Vygotsky, durante
el afio 2026. Asimismo, los objetivos
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especificos se orientan, en primer lugar, a
determinar la relacion entre las habilidades
matematicas y el desarrollo del pensamiento
logico-matematico en los estudiantes del
contexto  investigado;  seguidamente, a
identificar la relacion entre la comprension de
conceptos y el desarrollo del pensamiento
logico-matematico del objeto de estudio; vy,
finalmente, a evaluar la relacion entre la
resolucion de problemas y el desarrollo del
pensamiento légico-matematico de la unidad de
analisis. En cuanto a la contrastacion del
estudio, la hipotesis investigativa sostiene que
existe una relacion significativa entre los juegos
didacticos y el desarrollo del pensamiento
logico-matematico en los estudiantes de tercer
grado de Educacion Bésica de la Unidad
Educativa Lev Vygotsky, Guayaquil, durante el
ano 2026. Por otro lado, la hipdtesis nula
plantea que no existe relacion significativa entre
ambas  variables dentro del contexto
investigado.

Materiales y métodos
Asimismo, correspondi6 a una investigacion de
tipo basica, orientada a generar conocimiento
teodrico sobre las variables estudiadas y aportar
evidencia  cientifica  acerca de  su
comportamiento dentro del contexto educativo.
La presente investigacion se desarrollo bajo un
enfoque cuantitativo, debido a que permitio
medir y analizar estadisticamente la relacion
entre los juegos didacticos y el desarrollo del
pensamiento logico-matematico en estudiantes
de tercer grado de Educacion Basica. En
concordancia con la naturaleza del problema de
investigacion, se empled un disefio no
experimental, ya que las variables no fueron
manipuladas  deliberadamente  por  los
investigadores, sino observadas tal como se
presentan en su contexto natural. Del mismo
modo, el estudio fue de corte transversal porque
la informacion se recopild en un tnico momento
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durante el afio lectivo 2026. El alcance fue
correlacional, puesto que tuvo como proposito
determinar el grado de relacion existente entre
los juegos didacticos y el desarrollo del
pensamiento logico-matematico, sin establecer
relaciones de causalidad. La poblacion estuvo
conformada por 30 estudiantes de tercer grado
de Educacion Basica de la Unidad Educativa
Lev Vygotsky, ubicada en la ciudad de
Guayaquil. Debido a que el nuimero de
participantes fue reducido, se trabajo con la
totalidad de la poblacion, por lo que la muestra
coincidié con la poblacion mediante un censo
poblacional. Esta decision permitié obtener
informacion directa de todos los estudiantes que
conformaron la unidad de analisis. Para la
recoleccion de la informacion se utilizo la
técnica de la encuesta.

Como instrumentos se aplicaron dos
cuestionarios estructurados con escala tipo
Likert de cinco alternativas de respuesta:
siempre, casi siempre, a veces, casi nunca y
nunca. El primer cuestionario estuvo orientado
a medir la variable juegos didacticos,
considerando las dimensiones habilidades
matematicas, comprension de conceptos y
resolucion de problemas. El segundo
cuestionario permitid6 evaluar la variable
desarrollo del pensamiento 16gico-matematico,
tomando en consideracion las dimensiones
organizacion, informacion y proporcionalidad;
contextualizaciones con ecuaciones; y gestion
de datos, propuestas por Rodriguez y Calle
(2024). Con respecto a la confiabilidad de los
instrumentos, se aplico el coeficiente Alfa de
Cronbach. Los resultados evidenciaron un valor
de 0,87 para el cuestionario de Juegos
Didacticos y 0,84 para el cuestionario de
Pensamiento Logico-Matematico. Estos valores
reflejan una excelente consistencia interna,
demostrando que los instrumentos utilizados
poseen estabilidad y precision para medir las
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variables objeto de estudio. Posteriormente, se
realizd la prueba de normalidad Shapiro-Wilk
con la finalidad de determinar la distribucion de
los datos. Los resultados mostraron niveles de
significancia de 0,012 para la variable Juegos
Didéacticos y 0,018 para la variable Pensamiento
Logico-Matematico. Debido a que ambos
valores fueron inferiores a 0,05, se concluyo
que los datos no presentaban una distribucion
normal. En consecuencia, se empled el
coeficiente de correlacion Rho de Spearman
como prueba estadistica no paramétrica para
determinar la relacion entre las variables
investigadas.

La informacion fue recopilada mediante la
aplicacion directa de los cuestionarios a los
estudiantes participantes. Posteriormente, los
datos fueron organizados en matrices de andlisis
y procesados mediante procedimientos de
estadistica descriptiva ¢ inferencial. Se
calcularon frecuencias, porcentajes y medidas
de asociacion para cada variable, mientras que
el andlisis correlacional permitié contrastar la
hipotesis investigativa y determinar el grado de
relacion existente entre los juegos didacticos y
el desarrollo del pensamiento logico-
matematico. En relacion con los aspectos éticos,
se consider6 en primer lugar el principio de
consentimiento informado. Debido a que los
participantes correspondieron a estudiantes de
tercer grado de Educacion Basica, se garantizo
que la participacion en la investigacion fuera
voluntaria y que los representantes legales
conocieran  previamente los  objetivos,
procedimientos y finalidad del estudio. De esta
manera, se respetd el derecho de los
participantes a  decidir libremente su
incorporacion al proceso investigativo. Segun
Hernandez 'y  Mendoza  (2021), el
consentimiento  informado constituye un
requisito fundamental en toda investigacion con
seres humanos, ya que garantiza el respeto a la
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autonomia y la participacion voluntaria de los
involucrados. Como segundo aspecto ético, se
garantiz6 la confidencialidad y el anonimato de
la informacion recopilada. Los cuestionarios
fueron aplicados sin registrar datos que
permitieran identificar directamente a los
participantes, evitando cualquier posibilidad de
exposicion personal o académica. Ademas, los
resultados obtenidos fueron analizados de
manera grupal y presentados unicamente con
fines investigativos.

Al respecto, Naupas (2022), sefialan que la
confidencialidad y el anonimato constituyen
principios esenciales para proteger la identidad
de los participantes y preservar la integridad de
la informacion obtenida durante el proceso de
investigacion. Se asegur6 el uso académico y
responsable de los datos recopilados. La
informacion obtenida fue utilizada
exclusivamente para el cumplimiento de los
objetivos de la presente investigacion y no fue
compartida con personas ajenas al estudio.
Asimismo, los datos fueron procesados de
manera objetiva, respetando los principios de
honestidad cientifica, transparencia e integridad
académica. De acuerdo con Arias y Covinos
(2021), el manejo responsable de la informacion
implica garantizar que los datos sean utilizados
unicamente para los fines declarados en la
investigacion, evitando cualquier uso indebido
que pueda afectar a los participantes o
comprometer la validez de los resultados.

Resultados y Discusion.
Los  resultados  obtenidos  permitieron
determinar que existe una relacion significativa
entre el uso de juegos didacticos y el desarrollo
del pensamiento logico-matematico en los
estudiantes del contexto investigado. Se
evidencio que la implementacion de actividades
ludicas favorece la comprension de conceptos
matematicos, estimula el razonamiento l6gico y
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fortalece habilidades como la resolucion de
problemas, la clasificacion, la seriacion y el
establecimiento de relaciones numéricas. Estas
caracteristicas convierten a los juegos
didacticos en una estrategia pedagogica eficaz
para promover aprendizajes significativos en el
area de Matematica. Asimismo, se observo que
los estudiantes que participan con mayor
frecuencia en actividades basadas en juegos
muestran una mayor motivacion, interés y
participacion durante el proceso de aprendizaje.
La naturaleza interactiva de estas estrategias
facilita la construccion activa del conocimiento,
permitiendo que los educandos desarrollen
capacidades de andlisis, reflexion y toma de
decisiones de  manera  dindmica y
contextualizada. En  consecuencia, los
resultados respaldan la importancia de
incorporar los juegos didacticos como recursos
metodoldgicos que contribuyen al
fortalecimiento del pensamiento 16gico-
matematico y al mejoramiento del desempeiio
académico de los estudiantes.

Tabla 1. Correlacion entre los juegos
didacticos y el desarrollo del pensamiento
logico-matemdtico.

Correlaciones Juegos Pensamiento
didacticos logico-matematico
Juegos didacticos 1 0,756
Sig. (bilateral) — 0,000
N 30 30
Pensamlent? _loglco- 0.756 1
matematico
Sig. (bilateral) 0,000 —
N 30 30

Fuente: Elaboracion propia.

En correspondencia con la Tabla 1, se evidencia
una relacion positiva alta y estadisticamente
significativa entre los juegos didécticos y el
desarrollo del pensamiento logico-matematico
en los estudiantes de tercer grado de Educacion
Basica. El coeficiente Rho de Spearman alcanz6
un valor de p = 0,756, con una significancia
bilateral de p = 0,000, lo que demuestra que la
aplicacion de juegos didacticos se asocia
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directamente con un mayor desarrollo de
habilidades l6gico-matematicas. En términos
concretos, la utilizacion de actividades ludicas
favorece procesos relacionados con la
organizacion de informacion, contextualizacion
matematica y gestion de datos, permitiendo que
los estudiantes construyan aprendizajes de
manera mas dindmica y participativa. Bajo esta
linea interpretativa, la relacion positiva alta
entre los juegos didacticos y el desarrollo del
pensamiento légico-matematico confirma que
las estrategias ludicas constituyen una
herramienta  pedagdgica adecuada para
fortalecer el razonamiento matematico en
Educacién Basica. Segin Garcia (2024), las
actividades ludicas favorecen la comprension
de conceptos matemdaticos y mejoran la
capacidad para resolver problemas mediante
experiencias significativas de aprendizaje. De
manera similar, Chiriboga (2025), sostiene que
los juegos didécticos fortalecen habilidades
matematicas, comprension conceptual y
resolucion de problemas, dimensiones que
forman parte de la presente investigacion.

Asimismo, Holguin (2022), sefialan que el
pensamiento légico-matematico se desarrolla
mediante experiencias didacticas que favorecen
la  organizacion de informacion, la
interpretacion de relaciones matematicas y la
gestion de datos. Estos planteamientos
coinciden con los resultados obtenidos en el
presente estudio, donde se evidencido que los
estudiantes que participan en actividades
ludicas presentan mayores oportunidades para
desarrollar capacidades relacionadas con el
razonamiento y la comprension matematica. De
igual manera, Rivas (2022), sostienen que el
fortalecimiento del pensamiento 1ogico-
matematico requiere estrategias educativas que
promuevan la participacion activa  del
estudiante, la construccion de conocimientos y
la resolucion de situaciones problematicas
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dentro de contextos significativos. Desde esta
perspectiva, los juegos didacticos constituyen
recursos que favorecen el aprendizaje mediante
la exploracion, la interaccién y la aplicacion
practica de conocimientos matematicos. Por
consiguiente, los resultados obtenidos permiten
sostener que los juegos didacticos no
constituyen unicamente actividades recreativas,
sino estrategias pedagogicas que favorecen el
desarrollo progresivo del pensamiento 16gico-
matematico en los estudiantes. La correlacion
positiva alta encontrada (p = 0,756; p = 0,000)
respalda la importancia de incorporar
actividades Iudicas dentro del proceso de
ensefianza-aprendizaje de la Matematica,
debido a su contribucion en el fortalecimiento
de habilidades relacionadas con la organizacién
de informacion, la contextualizacion
matematica y la gestion de datos.

Los resultados obtenidos permitieron identificar
una relacion positiva entre los juegos didacticos
y el desarrollo del pensamiento logico-
matematico en los estudiantes objeto de estudio.
Se evidencidé que las actividades ludicas
constituyen un recurso pedagdgico que favorece
la comprension de conceptos matematicos y el
fortalecimiento de habilidades cognitivas
esenciales, tales como el razonamiento, la
comparacion, la clasificacion, la resolucion de
problemas y la formulacion de estrategias. A
través de la interaccion con diferentes tipos de
juegos, los estudiantes tienen la oportunidad de
aprender de manera activa y significativa,
facilitando la construccién de conocimientos
matematicos sélidos. De igual manera, se
observo que la utilizacién frecuente de juegos
didacticos incrementa el interés y la
participacion de los estudiantes durante las
actividades de aprendizaje, creando un
ambiente motivador que favorece el desarrollo
de capacidades logico-matematicas. La
dindmica propia de estas estrategias promueve
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la reflexion, el analisis y la toma de decisiones,
aspectos fundamentales para el fortalecimiento
del pensamiento logico. En este sentido, los
hallazgos permiten reconocer que los juegos
didacticos  constituyen una herramienta
educativa valiosa para potenciar el desarrollo
integral de los estudiantes y mejorar los
procesos de ensefianza y aprendizaje de la
Matematica.

Tabla 2. Relacion entre los juegos didacticos y
el desarrollo del pensamiento logico-
matemadtico del objeto de estudio.

. Juegos Pensamiento
Correlaciones s . . ‘o
didacticos l6gico-matematico
Juegos didacticos 1 0,756
Sig. (bilateral) — 0,000
N 30 30
Pensamlentf) ‘loglco- 0,756 1
matematico
Sig. (bilateral) 0,000 —
N 30 30

Fuente: Elaboracion propia.

En correspondencia con la Tabla 2, se evidencia
una relacién positiva alta y estadisticamente
significativa entre los juegos didacticos y el
desarrollo del pensamiento l6gico-matematico
del objeto de estudio. El coeficiente Rho de
Spearman alcanz6 un valor de p = 0,756, con
una significancia bilateral de p = 0,000, lo que
demuestra que la aplicacion de actividades
ludicas mantiene una asociacion favorable con
el fortalecimiento de las habilidades 16gico-
matematicas en los estudiantes investigados.
Estos resultados permiten afirmar que los
estudiantes que participan con mayor frecuencia
en juegos didécticos presentan mejores niveles
de razonamiento, comprension matematica y
capacidad  para  resolver situaciones
problematicas dentro del contexto escolar.

Bajo esta perspectiva, la relacion encontrada
entre los juegos didacticos y el desarrollo del
pensamiento l6gico-matematico coincide con lo
planteado por Ramirez (2021), quienes
sostienen que las actividades recreativas
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orientadas pedagdgicamente favorecen el
aprendizaje matematico y aumentan la
participacion estudiantil dentro del aula. De
igual manera, Gordon (2022), sehalan que las
estrategias  ludicas  fortalecen  procesos
relacionados con la  organizaciéon de
informacion, contextualizacion matematica y
gestion de datos, aspectos que forman parte del
pensamiento logico-matematico. Asimismo,
Palacios (2025), manifiesta que el juego
transforma el aprendizaje tradicional en una
experiencia participativa donde el estudiante
desarrolla habilidades cognitivas mediante la
interaccion y la resolucion de retos. Por
consiguiente, los resultados obtenidos permiten
sostener que los juegos didacticos constituyen
una estrategia pedagogica que contribuye al
fortalecimiento del pensamiento ldgico-
matematico y favorece aprendizajes mas
significativos en los estudiantes de Educacion
Bésica.

Los resultados obtenidos permitieron evaluar la
relacion existente entre los juegos didacticos y
el desarrollo del pensamiento logico-
matematico en la unidad de andlisis. Los
hallazgos evidenciaron que la aplicacion de
estrategias ludicas favorece el fortalecimiento
de habilidades cognitivas relacionadas con el
razonamiento logico, la resolucion de
problemas, el andlisis de situaciones y la
comprension de conceptos matematicos. La
interaccion constante con actividades basadas
en el juego contribuye a que los estudiantes
desarrollen procesos mentales mas
estructurados, facilitando la adquisicion de
aprendizajes significativos y el uso practico de
los conocimientos matematicos. Asimismo, se
constatd que los juegos didacticos generan un
entorno de  aprendizaje = dindmico y
participativo, en el que los estudiantes se
involucran activamente en la construccion de su
conocimiento. Esta participacion favorece la
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motivacion, la creatividad y la capacidad para
establecer relaciones logicas entre diferentes
elementos, aspectos fundamentales para el
desarrollo del pensamiento 16gico-matematico.
En consecuencia, la evaluacion realizada
permite afirmar que existe una relacion
favorable entre ambas variables, lo que respalda
la incorporacién de los juegos didacticos como
una estrategia metodologica efectiva para
potenciar las competencias matematicas y
cognitivas de los estudiantes.

Tabla 3. Relacion entre los juegos didacticos y
el desarrollo del pensamiento logico-
matematico de la unidad de andlisis.

. Juegos Pensamiento
Correlaciones s . . o
didacticos l6gico-matematico
Juegos didacticos 1 0,756
Sig. (bilateral) — 0,000
N 30 30
Pensamlentf) ‘loglco- 0.756 1
matematico
Sig. (bilateral) 0,000 —
N 30 30

Fuente: Elaboracion propia.

En correspondencia con la Tabla 3, se evidencia
una relacion positiva alta y estadisticamente
significativa entre los juegos didécticos y el
desarrollo del pensamiento 16gico-matematico
en la unidad de andlisis. El coeficiente Rho de
Spearman alcanz6 un valor de p = 0,756, con
una significancia bilateral de p = 0,000, lo que
demuestra que la aplicacion de estrategias
ludicas dentro del proceso educativo se asocia
directamente con el fortalecimiento de las
habilidades  logico-matematicas de  los
estudiantes. Estos resultados permiten afirmar
que los juegos didacticos favorecen el
desarrollo de capacidades favorece procesos
relacionados con la
interpretacion de informacion, la comprension

organizacion e

de relaciones de proporcionalidad, la
contextualizacion de situaciones matematicas y
la gestion de datos. Bajo esta linea
interpretativa, la relacion positiva encontrada
entre los juegos didacticos y el desarrollo del
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pensamiento logico-matematico coincide con lo
planteado por Bedon y Cedetio (2023), quienes
determinaron que los juegos de aprendizaje
fortalecen las nociones logico-matematicas y
favorecen la construccion de aprendizajes
significativos en los estudiantes. De igual
manera, Loor (2022), sostiene que las
metodologias activas contribuyen al
fortalecimiento del razonamiento matematico y
mejoran la comprension de los contenidos
escolares. Asimismo, Rivas (2022), sefialan que
el pensamiento logico-matematico requiere
experiencias didacticas que promuevan la
organizacion de informacion, contextualizacion
matematica 'y gestion de datos.. Por
consiguiente, los resultados obtenidos permiten
sostener que los juegos didacticos constituyen
una estrategia pedagogica que favorece el
desarrollo progresivo del pensamiento logico-
matematico y contribuye al mejoramiento del
aprendizaje matematico en los estudiantes de
Educacion Basica.

Los resultados de la investigacion permitieron
determinar que existe una relacion significativa
entre los juegos didacticos y el desarrollo del
pensamiento  logico-matematico en  los
estudiantes de tercer grado de Educacion Bésica
de la Unidad Educativa Lev Vygotsky durante
el afio 2026. Se evidencio que la incorporacion
de actividades ludicas en el proceso de
ensefianza favorece el fortalecimiento de
habilidades cognitivas esenciales, tales como el
razonamiento  logico, la resolucion de
problemas, el andlisis de situaciones y la
comprension de conceptos matematicos. Estos
hallazgos reflejan que los juegos didacticos
constituyen una herramienta pedagogica eficaz
para estimular el aprendizaje activo y
significativo de los estudiantes. Asimismo, se
observd que el uso de juegos didacticos
promueve una mayor participacion, motivacion
e interés por las actividades académicas,
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facilitando la construccion de conocimientos
mediante experiencias dindmicas e interactivas.
Los estudiantes demostraron una mejor
capacidad para establecer relaciones, identificar
patrones, realizar clasificaciones y aplicar
estrategias de solucion frente a diferentes
desafios matematicos. En este sentido, los
resultados obtenidos confirman que los juegos
didacticos contribuyen de manera positiva al
desarrollo del pensamiento 16gico-matematico,
constituyéndose en una estrategia metodologica
pertinente para fortalecer los procesos de
enseflanza y aprendizaje en la educacion bésica.

Rho de Spearman (p) = 0,756
p=0,000

Desarrollo del pensamiento
légico-matemético

Juegos didacticos

Figura 1. Correlacion entre los juegos
didacticos y el desarrollo del pensamiento
logico-matemdtico.

Fuente: Elaboracion propia.

Con base en la Figura 1, se observa una
tendencia ascendente entre los juegos didacticos
y el desarrollo del pensamiento logico-
matematico en los estudiantes de tercer grado de
Educaciéon Basica. El andlisis estadistico
evidencid una correlaciéon positiva alta y
significativa, con un coeficiente Rho de
Spearman de p = 0,756 y un nivel de
significancia de p = 0,000. Estos resultados
permiten aceptar la hipotesis investigativa y
rechazar la hipdtesis nula, confirmando la
existencia de una relacion significativa entre las
variables estudiadas. En consecuencia, se puede
afirmar que una mayor utilizacion de juegos
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didacticos dentro del proceso de ensefianza-
aprendizaje se asocia con un mejor desarrollo
del pensamiento logico-matematico. Esto se
refleja en el fortalecimiento de habilidades
relacionadas organizacion de informacion,
contextualizacion matematica y gestion de
datos. La distribucion de los datos confirma que
la relacion observada no es producto del azar,
sino que mantiene consistencia con el
comportamiento esperado en estudiantes que
participan en actividades ludicas orientadas al
aprendizaje matematico.

Sobre la base de este resultado general, los
juegos didacticos se confirman como una
estrategia pedagogica directamente vinculada al
desarrollo del pensamiento 16gico-matematico.
Seglin Garcia (2024), las estrategias ludicas
mantienen una asociaciéon relevante con la
comprension ~ matematica,  especialmente
cuando el estudiante participa activamente en la
construccion de conocimientos. Como sostiene
Chiriboga (2025), los juegos didacticos
favorecen el fortalecimiento de habilidades
matematicas, la comprension de conceptos y la
resolucion de problemas, dimensiones que
forman parte de la presente investigacion. De
acuerdo con Conforme Holguin (2022), el
pensamiento logico-matematico se desarrolla
mediante experiencias didacticas que permiten
organizar informacion, interpretar relaciones
matematicas, contextualizar situaciones
problematicas y gestionar datos para la
resolucion de problemas. Asimismo, Rivas
(2022), sefialan que el razonamiento
matematico  requiere  actividades  que
promuevan la organizacion de informacion y la
construccion progresiva del conocimiento. En
este sentido, los resultados obtenidos
evidencian que la utilizacion de juegos
didacticos favorece el fortalecimiento de
procesos cognitivos relacionados con el
analisis, la comprension y la aplicacion de
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conceptos matematicos. En consecuencia, el
hallazgo del presente estudio refuerza la
necesidad de incorporar actividades ludicas
dentro de los procesos de ensefianza de la
Matematica. Los juegos didacticos no
representan  Unicamente una forma de
entretenimiento, sino una  herramienta
pedagogica que contribuye al fortalecimiento
del pensamiento l6gico-matematico,
favoreciendo el razonamiento, la comprension
de conceptos y la resolucion de problemas en

estudiantes de Educacion Basica.

Conclusiones

Se identifico que los juegos didacticos
constituyen una  estrategia  pedagdgica
ampliamente utilizada para promover la
participacion activa, la motivacion y el interés
de los estudiantes de tercer grado de Educacion
Bésica de la Unidad Educativa Lev Vygotsky,
favoreciendo el proceso de ensehanza-
aprendizaje de las matematicas. Se determind
que el desarrollo del pensamiento légico-
matematico en los estudiantes se fortalece
mediante actividades que favorecen la
organizacion e interpretacion de informacion, la
comprension de relaciones de proporcionalidad,
la contextualizacion de situaciones matematicas
y la gestion de datos, contribuyendo al
fortalecimiento del razonamiento matematico y
al desempefio académico. Se comprobo la
existencia de una relacion positiva alta y
estadisticamente significativa entre los juegos
didacticos y el desarrollo del pensamiento
l6gico-matematico (p = 0,756; p = 0,000) en los
estudiantes de tercer grado de Educacion Bésica
de la Unidad Educativa Lev Vygotsky,
Guayaquil, durante el afio 2026, aceptandose la
hipoétesis investigativa planteada.
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