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Resumen

El objetivo del estudio fue analizar el impacto
de la implementacion de herramientas
tecnoldgicas en los procesos de ensefianza-
aprendizaje en Lengua y Literatura en una
muestra de estudiantes de 5.° grado de
educacion basica de la Escuela Fiscal “Jaime
Rold6s Aguilera” de Manta, en Ecuador. Se
utilizé una metodologia cuantitativa a través de
un disefio cuasi-experimental con pretest y
postest en un solo grupo y sin grupo control que
quedd constituido por una muestra de 20
estudiantes. Las técnicas utilizadas fueron la
observacion sistematica como un instrumento
de recogida de informacién y un test
pedagdgico estructurado que fue validado por
expertos. Se llevaron a cabo las herramientas
digitales: Google Classroom, Canva Edu,
iQuizizz y Kahoot! en la intervencion en el
proceso de ensefianza-aprendizaje.  Los
resultados muestran que existe un aumento en
cuanto a los componentes de lectura
(incremento  del 24%), de redaccion
(incremento del 20%) y de gramatica basica
(incremento del 13%) y estas diferencias son
significativas (prueba t de Student para
muestras relacionadas). La propia audiencia
demostro su actitud positiva, actitud activa en el
uso delrecurso tecnologico, agrega creatividad,
participacion y trabajo autonomo. La
incorporacion de la pedagdgica de herramientas
digitales refuerza las competencias
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comunicativas en el area de Lengua y
Literatura; es plausible de desarrollo, siempre
que se tengan en cuenta las condiciones
favorables de acceso a los recursos digitales y a
la formacion continua del profesorado. Este
estudio muestra que las tecnologias educativas
pueden llegar a ser de caracter transformador en
los procesos de ensefianza-aprendizaje, siempre
y cuando éstas sean integradas de una manera
critica, planificada y contextualizada.

Palabras clave: Comprensién lectora,
Herramientas  tecnoldgicas, = Gramatica
bésica, Redaccion, Lenguaje y Literatura,
Educacion basica.

Abstract

The objective of this study was to analyze the
impact of the implementation of technological
tools in the teaching-learning processes in
Language and Literature in a sample of 5th
grade students of basic education at the "Jaime
Rold6s Aguilera” Public School in Manta,
Ecuador. A quantitative methodology was used
through a quasi-experimental design with pre-
test and post-test in a single group and without
a control group that was constituted by a sample
of 20 students. The techniques used were
systematic observation as an instrument for
collecting information and a structured
pedagogical test that was validated by experts.
The digital tools were carried out: Google
Classroom, Canva Edu, Quizizz and Kahoot! in
the intervention in the teaching-learning
process. The results show that there is an
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increase in the components of reading (24%
increase), writing (20% increase) and basic
grammar (13% increase) and these differences
are significant (Student’s T-test for related
samples). The students themselves showed a
positive and active attitude about the use of
technological resources, by adding creativity,
participation and autonomous work. The
conclusion is that the pedagogical incorporation
of digital tools reinforces communicative skills
around Language and Literature. It is plausible
for development, if it considers the favourable
conditions of access to digital resources and the
continuous training of teachers. This study
shows that educational technologies can be
transformative in  the teaching-learning
processes, if they are integrated in a critical,
planned and contextualized way.

Keywords: Reading comprehension,
Technological tools, Basic grammar,
Writing, Language and Literature, Basic
education.

Sumaério
O objetivo deste estudo foi analisar o impacto
da implementacdo de ferramentas tecnoldgicas
nos processos de ensino-aprendizagem em
Lingua e Literatura em uma amostra de alunos
do 5° ano do ensino fundamental da Escola
Pablica "Jaime Roldos Aguilera™ em Manta,
Equador.  Utilizou-se uma metodologia
quantitativa através de um desenho quase-
experimental com pré-teste e pds-teste num
anico grupo e sem grupo de controlo que foi
constituido por uma amostra de 20 alunos. As
técnicas utilizadas foram a observacao
sisteméatica como instrumento de coleta de
informacdes e um teste pedagogico estruturado
que foi validado por especialistas. Foram
realizadas as ferramentas digitais: Google
Classroom, Canva Edu, Quizizz e Kahoot!
intervencd0 no  processo de  ensino-
aprendizagem. Os resultados mostram que ha
um aumento nos componentes de leitura
(aumento de 24%), escrita (aumento de 20%) e
gramaética béasica (aumento de 13%) e essas
diferencas séo significativas (teste t de Student
para amostras relacionadas). Os préprios
alunos/publicos demonstraram uma atitude
positiva e ativa em relacdo ao uso de recursos
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tecnoldégicos, somando  criatividade e
participacdo e habilidades de trabalho
autbnomos. E-se a conclusio que a
incorporacdo de ferramentas digitais na pratica
pedagogica reforca habilidades comunicativas
na area de Linguagem e Literatura. E discutivel
para seu desenvolvimento devido a condig¢des
virtuais necessarias ao acesso a recursos digitais
e continuidada formacéo dos professores. Este
estudo mostra que as tecnologias educacionais
podem ser transformadoras nos processos de
ensino-aprendizagem, desde que integradas de
forma critica, planejada e contextualizada.
Palavras-chave: = Compreensdo leitora,
Ferramentas  tecnoldgicas, = Gramatica
bésica, Escrita, Linguagem e Literatura,
Educacao bésica.

Introduccion
La tecnologia, con su introduccion en nuestras

vidas, nos exige aprender a convivir con ella, a
potenciarla. Asi, Zea et al. (2020) apuntan a
cémo el aula se puede hacer aumentar el numero
de fuentes a partir de varios caminos,
deberiamos incluirlas, por ejemplo, en el trabajo
colaborativo en entornos virtuales compartidos.
Garcia et al. (2020). En el presente, la
sostenibilidad y la adaptacién a los nuevos
modos de desarrollo son importantes, y ello
hace que se tenga que introducir la tecnologia
en la educacién primaria, la cual permite hacer
mas dinamico el aprendizaje, hace consciente
del tema medioambiental a las personas, hace
posible acceder a recursos digitales abundantes
para la construccion de conocimiento. Tal vez
uno de los grandes problemas que se nos
presenta a la hora de resolver la calidad
educativa de las nuevas generaciones en un
mundo cambiante y globalizado. Asi, pues, la
tecnologia se convierte en el hilo conductor de
la ensefianza significativa y la practica en un
mundo que cambia. Por ello, ademas, podemos
hacer eco de la aseveracion, de que las
herramientas digitales en los procesos de
educacion de nivel primario han revolucionado
varias de las diversas disciplinas pedagdgicas,
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en cuanto a que la implementacion de los
recursos digitales no solo cambia las formas de
hacer crecer el conocimiento en los alumnos,
sino que incluso consiguen conectarse al
sistema, procesarlo y finalmente construir su
aprendizaje Granados et al. (2020).Opuesto a
esto, las herramientas digitales brindan nuevas
formas de ensefiar y aprender lengua, de realizar
andlisis literarios, de ejecutar lectura, critica, de
dar curso a la escritura creativa; lo que implica
grandes oportunidades, pero también grandes
retos tanto para docentes como para
instituciones Condor et al. (2025). El enfoque
de este estudio puede hacerse extensivo a los y
las estudiantes de quinto grado de la educacion
basica de la Escuela Fiscal Jaime Roldos
Aguilera, en la ciudad de Manta Ecuador. La
investigacion permitird medir de una manera
precisa el impacto de las herramientas
tecnoldgicas en el contexto educativo gracias a
elementos como la formacién del profesorado o
bien, el acceso a la tecnologia digital del
alumnado.

La tecnologia digital ha  cambiado
drasticamente  la  sociedad, penetrando
significativamente el &mbito educativo. En este
trabajo, se ha puesto de manifiesto coémo hay
una relacion entre pedagogia tradicional e
innovacion educativa, dependiendo de la
interpretacion que se le dé a la misma y
descubriendo cémo puede ofrecer alternativas
para la redefinicion de los procesos de
ensefianza-aprendizaje Paredes et al. (2024). No
obstante, a pesar de las incidencias que viene
mostrando el uso de tecnologias digitales para
el aprendizaje, diferentes trabajos concluyen
que la lectura en soportes electronicos supuso
una renuncia a los niveles mas profundos de la
interpretacion de los textos, generando asi un
impacto negativo en habilidades como la
inferencia, la argumentacion o la reflexion
literaria Tabernero et al. (2023). La situacion
existente ha dejado manifiestas las demandas
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respecto a la inclusion de las competencias
digitales en la ensefianza de la literatura, sin
renunciar a la exigencia de la lectura analitica ni
a la formacion estética que nos caracteriza. En
este sentido, la alfabetizacion digital no podria
ser entendida como una sentencia mas, sino
como una dimension transversal de la
alfabetizacion literaria del siglo XXI (Leal
Rivas, 2022).

En el aspecto particular, el contexto actual no
solamente requiere que el alumnado sepa
manejar las normas del leguaje o del discurso
literario, sino que, ademas, pueda expresarse
con claridad, coherencia y creatividad. Sin
embargo, como advierten Moyano et al. (2025),
los procedimientos de corto alcance nunca
impactan en el interés del alumnado ni permiten
que el alumnado intervenga. Es en este contexto
que las tecnologias digitales, plataformas
colaborativas aplicaciones educativas, etc.
aparecen como un recurso novedoso ante dichas
problematicas. Un recurso frente a las
dificultades lectoras, cdmo hacerlo, a pesar de
las dificultades que provoca la transformacion
encontramos una oportunidad para redisefar
estrategias  pedagOgicas y  variopintas
tecnologias como instrumentos que permitan
facilitar la mejora de la compresion lectora (Zea
etal., 2020). Algunas de estas situaciones son la
caracterizacion de las modalidades de
aprendizaje, el acceso a una amplia variedad de
recursos didacticos, la lectura activa cada vez
mas extendida, el asombroso feedback
instantaneo, la realizacion de actividades de
recursos multimedia y facilitar la posibilidad de
trabajar colaborativamente con el alumnado,
por lo que podemos afirmar que las
herramientas pueden facilitar la produccién de
textos en el sentido de hacer explicito el uso de
un formato multimedia para enriquecer la
comprension y la estimulacion en el estudiante
Blanco et al. (2024). En las situaciones
éticamente singulares, en lengua vy literatura, la
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combinacion de herramientas digitales con la
pedagogia tradicional puede potenciar el
desarrollo de la comprension lectora en
situaciones de uso multimedia.La adicion de
dispositivos electrénicos y textos digitales
conlleva la necesidad de la puesta en practica de
nuevas estrategias para indistinta y observar la
informacion compleja (Alarcon, 2023). Lo que
se considera esencial y clave en este sentido es
poder determinar de qué forma las estrategias
pedagdgicas han sido capaces de desarrollar y
articular de manera adecuada las herramientas
tecnoldgicas Narvaez et al. (2022) Por lo que se
puede evidenciar en la toma de decisiones de
entornos rurales o de baja conectividad, el uso
de las herramientas tecnoldgicas puede ser
escaso 'y por tanto necesita adaptar
especificamente en los entornos urbanos con
mas conectividad Molina, Arreola et al. (2018).
Varios autores remarcan que las instituciones
educativas del sector publico no pueden quedar
al margen. Por el contrario, el interés por
conocer y hacer suyos estos medios de soporte
que ayudan al profesor a encontrar nuevas
formas de ensefiar hacen necesario que los
educadores se vayan actualizando vy
apropiandose del uso en el aula de las
herramientas tecnoldgicas, para un mejor
(Llorente et al., 2016).

Sin un acompafamiento formativo y sin una
serie de propuestas pedagdgicas que guien su
uso, la aplicacion de estas puede ser meramente
instrumental y no puede conseguir tampoco
cambios verdaderos en el aprendizaje. Blanco et
al. (2024), sin embargo, argumentan que, por el
contrario, la inclusion de herramientas digitales
por parte de los docentes es muy baja, y por ello,
el rendimiento académico de la Lengua y
Literatura es, por sus propios motivos, muy
bajo. En coherencia, algunos autores como
Macias et al. (2022) sugieren que la
incorporacion de herramientas digitales en el
modelo pedagogico -al transformar la
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educacion tradicional- puede implementar un
efecto positivo de los procesos de ensefianza-
aprendizaje. La inclusion de recortes digitales
como Google Classroom, WhatsApp, jKahoot!,
y Canva Edu, ha sido defendida por autores
como Romo et al. (2023), como recurso de alta
efectividad para mejorar el proceso pedagdgico.
Nuevas investigaciones también demuestran
que la implementacion de recursos como
Google Classrom, wikis, redes sociales
académicas, aplicaciones de lectura interactiva,
podcasts literarios 'y  plataformas de
gamificacion, llevan a un aumento del grado de
participacion del estudiante y del avance del
manejo de competencias comunicativas
(Arroyo y Guzman, 2022; Ochoa y Rios, 2021;
Jiménez y Palacios, 2023). Dichas posibilidades
de aprendizaje colaborativo, de propuestas
sucesivas de retroalimentacion y de construir
colectivamente el conocimiento y, ademas, la
capacidad para resolver enunciados 'y
situaciones en que la ensefianza de la lengua y
de la literatura constituye una experiencia de
aprendizaje de suma importancia. Mufioz et al.
(2024), afirma que el impacto del usar los
recursos tecnolégicos en el aprendizaje de
Lengua y Literatura constituye un fenémeno
dimensional que va desde la globalizacion
educativa y la digitalizacion desde lo general
hasta lo particular el area concreta ensefianza
del lenguaje y la literatura y por altimo, lo
singular los contextos locales, las précticas
docente y las caracteristicas individuales del
alumnado. Finalmente, de lo expuesto
anteriormente los investigadores se formularon
el siguiente objetivo: Analizar cual es el
impacto que generan las tecnologias en los
procesos de aprendizaje de Lengua y Literatura
en los estudiantes de quinto de Educacion
General Basica de la Escuela Fiscal “Jaime
Roldés Aguilera” de la ciudad de Manta, para
poder identificar de qué manera las
herramientas tecnoldgicas determinan en el
desarrollo de habilidades lectoras, produccion
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escrita y participacion en el aula. La inclusion
de la tecnologia en el proceso de la propuesta
didactica ha tenido un efecto positivo en la
enseflanza y aprendizaje online y en el
aprendizaje de la lengua y literatura; porque las
ventajas que resulta de la estrategia didactica,
con respecto a la disponibilidad de los
materiales curriculares y de los libros de texto,
la implicacion activa de los alumnos y alumnas
de la clase, el trabajo cooperativo entre estos y
estas, la adquisicion de las competencias
correspondientes a su nivel, son evidentes.

Asi, se pretendié acelerar el uso de plataformas
educativas como, por ejemplo, Google
Classroom y de las herramientas creativas
como, por ejemplo, Canva Edu, para, jjunto con
unas herramientas de Gamificacion Quizizz y
Kahoot!, reunir toda esta practica en la lengua y
literatura para el alumnado de educacion
primaria. Gracias a todos los recursos que se
adhirieron, se logré el objetivo desde el punto
de vista del control y la organizacién de las
diferentes actividades de clase propia, de tarea,
de tutoria y de evaluacion personal, quedando
garantizada una buena exposicion de la
creatividad, la participacion a partir del area de
lengua y literatura, la revision y el andlisis de
los textos literarios, y de la gramatica. El uso de
Google Classroom como la plataforma digital
implantada fue favorable para la entrega y la
evaluacion de la tarea al ser también el
recordatorio por el seguimiento del progreso
que cada uno de los alumnos hace. Por si este
canal de comunicacion no fuera suficiente,
Canva Edu seria la herramienta ideal para la
creacion de obras literarias, infografias y
resimenes visuales, favoreciendo asi una
busqueda de aprendizajes mas creativos y
visuales. jPor ultimo, Quizizz y Kahoot!
promovieron la interactividad en las sesiones de
repaso a partir de una gamificacion que
proporciond una atmosfera competitiva muy
agradable para el grupo.
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La utilizacion de estas herramientas tenia la
voluntad no solo de hacer robustas las
competencias lingtisticas del alumnado, sino
también de ocuparles la posibilidad de estar
preparados ante un mundo cada vez mas
digitalizado en que las competencias para
utilizar herramientas tecnologicas son de suma
importancia para preparar el alumnado en la

parte académica y la personal.

La propuesta de actividades se articula a través
de Google Classroom como plataforma
principal para la gestion, entrega de tareas y
retroalimentacion continua. En este entorno
digital, se desarrolla en primer lugar el diario
literario virtual, cuya finalidad es fomentar la
escritura critica y reflexiva del alumnado. Tras
la lectura de un relato o texto literario, los
estudiantes elaboran una breve critica 0
reflexion personal que publican en la tarea
correspondiente de la plataforma. Este espacio
permite que tanto el profesorado como los
comparfieros aporten comentarios constructivos,
favoreciendo la interaccion y el aprendizaje
colaborativo. La actividad contempla un tiempo
aproximado de veinte minutos para la lectura 'y
quince minutos para la redaccion del texto
reflexivo, promoviendo una gestion equilibrada
del tiempo y la concentracion en la tarea. En la
misma plataforma se implementa el taller de
discusion literaria, orientado a mejorar las
habilidades de argumentacion y la comprension
lectora. Una vez trabajado un cuento o poema,
el alumnado participa en un foro de debate en
Google  Classroom  donde intercambia
opiniones, formula preguntas, responde a las
intervenciones de sus comparieros y reflexiona
sobre las ideas principales del texto. La
moderacion del foro recae en el profesorado,
quien guia la discusion, garantiza el respeto en
las intervenciones y orienta el analisis critico.
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Esta actividad tiene una duracion aproximada
de treinta minutos de participacion activa,
permitiendo consolidar la lectura a través del
dialogo y la reflexion compartida.

Por otro lado, Canva Edu se incorpora como
herramienta creativa para la elaboracién de
carteles literarios, infografias y resumenes
visuales. En la actividad de cartel literario
visual, el alumnado representa graficamente un
cuento o poema leido, sintetizando los
elementos mas significativos de la obra, como
los personajes, el tema central o el conflicto. A
través de esta propuesta se potencia la
creatividad, la comprension lectora y la
capacidad de sintesis. El cartel se publica
posteriormente en Google Classroom para que
pueda ser observado, comentado y evaluado por
el resto de la clase. La actividad se desarrolla en
cuarenta minutos de trabajo creativo y diez
minutos destinados a la exposicion 'y
comentario colectivo en el aula. Asimismo, se
plantea la elaboracion de una infografia sobre
los elementos literarios, cuyo objetivo es
afianzar conceptos como la trama, los
personajes y el contexto. Los estudiantes
disefian en Canva Edu una infografia
explicativa basada en una obra trabajada
previamente en clase, integrando texto e
imagenes de forma clara y estructurada. Una
vez finalizada, la infografia se entrega en
Google Classroom, donde el alumnado recibe
retroalimentacion del profesorado. Esta
actividad tiene una duracion estimada de
cuarenta minutos y refuerza el aprendizaje
visual y conceptual de la literatura.

Finalmente, se incorporan Quizizz y Kahoot!
como herramientas de gamificacion para el
repaso de contenidos gramaticales y literarios.
En el repaso de gramatica con Quizizz, el
alumnado  participa  en  cuestionarios
interactivos centrados en aspectos como los
tiempos verbales, la concordancia y la
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ortografia, permitiendo al docente observar los
resultados en tiempo real y ofrecer feedback
inmediato. Esta actividad se desarrolla en
aproximadamente veinte minutos y convierte el
aprendizaje gramatical en una experiencia
ludica. De manera complementaria, jel uso de
Kahoot! en literatura permite  repasar
contenidos como personajes, argumento y autor
a través de una competencia sana y motivadora.
Durante quince minutos, los estudiantes
consolidan los conocimientos adquiridos
mediante el juego, reforzando la motivacion y
la participacion activa. En conjunto, las
actividades de este bloque se caracterizan por su
dinamismo, su facil comprensién y su
adecuacion al alumnado de quinto de educacién
primaria. El uso de plataformas digitales y
aplicaciones educativas favorece un aprendizaje
significativo de la lengua y la literatura,
potenciando al mismo tiempo la competencia
digital, la creatividad y el componente ludico
como elementos clave del proceso educativo.

Materiales y Métodos
El estudio se sustenta en el abordaje
cuantitativo, con alcance  descriptivo-
explicativo, el cual permite describir y analizar
la manera de como el uso de herramientas
tecnoldgicas afecta a el rendimiento académico
en el area de lengua vy literatura. La fuente de
informacién es informacion observable y
medible; de esta forma, se estudia la
vinculacion de la plataforma interactiva y el
aprendizaje de los estudiantes. Se ha optado por
el disefio de cuasi-experimental, el cual consiste
en la utilizacion de un pretest y un postest de un
solo grupo. El grupo de control no podria
definirse, puesto que el estudio se realiza en el
contexto natural de una escuela donde la
intervencion tecnologica esta en marcha, asi
como comparar los aprendizajes para el pretest
y para el postest. La poblacion estuvo
constituida por los estudiantes que cursaron el
quinto grado de educacion bésica de la escuela
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fiscal Jaime Roldos Aguilera. La muestra fue la
intencional, constituida por 20 estudiantes de
quinto que participaron activamente en las
sesiones pedagogicas de las herramientas
tecnoldgicas. Dentro de los criterios de
inclusion, se encuentran los estudiantes que
haya sido matriculado en el quinto grado
durante el avance del afio escolar en el
desarrollo de la investigacion, participantes del
proceso escolar con una asistencia regular, con
un minimo del 80%, e interés de uso habitual de
la plataforma de lectura interactiva en clase.
Dentro de los criterios de exclusion, se
encuentran los estudiantes con una alta tasa de
asistencia, pero con absentismos prolongados,
alumnos que no presentan ningln interés o con
posibilidades de asistir a las sesiones y los casos
de nifios con necesidades educativas especiales.

Se usan dos técnicas, una de observacion
sistematica y una depende de una prueba
pedagogica estructurada. Con la primera, se
analizan la activacion de alumnos, la capacidad
de wuso auténomo, la disponibilidad de
herramientas en la clase, asi como también la
actitud ante la realizacion de las actividades. En
la evaluacion del aprendizaje se construyd un
instrumento de evaluacion estandarizado, con
20 items en torno a conocimientos de
comprension lectora, gramatica bésica Yy
redaccion que ya habia sido previamente
validado a partir de la opinién de expertos. Se
habia administrado dicho instrumento antes y
después del empleo de la plataforma. Los datos
obtenidos se procesaron con el uso de Microsoft
Excel y el software estadistico SPSS. Se usaron
estadisticas descriptivas (media, mediana,
desviacion tipica), para presentar el rendimiento
general y estadisticas inferenciales (el t de
Student para muestras dependientes) para
permitir conocer si existen diferencias
significativas entre las medidas del pretest y del
postest. También se analizé la correlacion entre
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el uso activo de la plataforma con las mejoras
obtenidas en las subdimensiones evaluadas.

Resultados y Discusion
Durante el periodo de implementacion de las

herramientas tecnoldgicas, la observacion
pragmatista permiti6 analizar de manera
sistematica la activacion del alumnado y el uso
efectivo de los recursos digitales empleados en
el aula. En este proceso se evidencid que la
integracion de plataformas educativas favorecio
una participacion activa y un manejo
progresivamente autdnomo por parte de los
estudiantes, lo que permitié valorar no solo el
desempefio técnico, sino también la apropiacion
pedagdgica de las herramientas en el desarrollo
de las actividades propuestas. En relacion con la
capacidad de uso auténomo, los resultados
muestran que el 85 % del alumnado (n = 17)
alcanz6 un nivel adecuado de apropiacion de
Google Classroom, evidenciado en la entrega
oportuna de las tareas y en el uso funcional de
la plataforma sin dificultades significativas.
Aunque algunos estudiantes  requirieron
inicialmente orientacion basica por parte del
profesorado, todos lograron adaptar sus
competencias digitales en las sesiones
posteriores, lo que indica un proceso de
aprendizaje progresivo y efectivo en el manejo
del entorno virtual.

Respecto a la disponibilidad de las
herramientas, no se registraron inconvenientes
técnicos durante la implementacion. Este
resultado se atribuye a la adecuada
infraestructura del aula y al acceso a
dispositivos electronicos proporcionados tanto
por la wunidad educativa como por la
investigadora. La presencia constante de
recursos tecnoldgicos facilitdé su incorporacién
al quehacer cotidiano del aula, permitiendo que
el uso de las herramientas digitales se integrara
de manera natural en el desarrollo de las
actividades académicas. En cuanto a la actitud



Cienciay Educacioén
(L-ISSN: 2790-8402 E-ISSN: 2707-3378)
Vol. 7 No. 1.1

Edicion Eseecial | 2026

del alumnado hacia las actividades, el 90 % de
los estudiantes (n = 18) manifestd una
disposicion favorable frente al uso de las
herramientas tecnoldgicas. La participacion se
vio especialmente incrementada mediante las
actividades gamificadas con Kahoot y Quizizz,
en las que los alumnos mostraron altos niveles
de motivacion, competitividad y compromiso.
Asimismo, durante las actividades de creacion
visual con Canva Edu se observé un notable
entusiasmo, creatividad y dedicacion, lo que
contribuyé a un clima de aprendizaje dinamico
y participativo. Finalmente, la evaluacion del

Tabla 1. Evaluacion de la Comprensién Lectora

aprendizaje se realiz6 a través de una prueba
pedagdgica estandarizada aplicada antes y
después de la intervencion. El uso de las
herramientas tecnoldgicas permitid recopilar
informacion relevante sobre la evolucion de
habilidades vinculadas a la comprension
lectora, la gramética basica y la escritura. Los
resultados obtenidos evidencian cambios
significativos en dichas competencias, los
cuales se presentan de forma detallada en la
seccion siguiente, permitiendo valorar el
impacto de la intervencion tecnoldgica en el
proceso de aprendizaje del alumnado.

Estudiante Pre-Intervencion (%) Post-Intervencion (%) Mejora (%)
Estudiante 1 55% 85% 30%
Estudiante 2 60% 82% 22%
Estudiante 3 50% 78% 28%
Estudiante 4 65% 88% 23%
Estudiante 5 58% 80% 22%
Estudiante 6 52% 75% 23%
Estudiante 7 62% 83% 21%
Estudiante 8 57% 81% 24%
Estudiante 9 53% 7% 24%
Estudiante 10 60% 85% 25%
Estudiante 11 55% 79% 24%
Estudiante 12 59% 81% 22%
Estudiante 13 50% 2% 22%
Estudiante 14 62% 84% 22%
Estudiante 15 64% 86% 22%
Estudiante 16 58% 80% 22%
Estudiante 17 56% 78% 22%
Estudiante 18 61% 83% 22%
Estudiante 19 63% 85% 22%
Estudiante 20 55% 79% 24%

Fuente: elaboracion propia

La media de comprension lectora de los
participantes en la fase inicial del estudio es del
58%, lo que supone que las capacidades de
comprension profunda por parte de los alumnos
se encontraba por debajo de los estilos de
interpretacion en ese momento, es decir, la
media inferior en la comprension lectora supone
poner de relieve las limitaciones que presentan
las pautas de ensefianza que se encuentran a
partir de la practica educativa en el aula, y muy
alejadas para promover cualquier tipo de
interaccion ni la reflexion critica de las lecturas.
La incorporacion de los medios tecnoldgicos,
principalmente  Google Classroom para
promover el didlogo y el analisis de las lecturas
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y Canva Edu como herramienta que permite
representar de forma visual, ha sido crucial para
favorecer la comprension lectora. La mejora de
un 24% de media de las post-intervenciones
justifica la implicacién de las tecnologias en el
alumnado. La combinacion de actividades
interactivas -foros de discusion y creacién de
resumenes visuales- han permitido a su vez la
comprension de los textos, e incluso la reflexion
de estos. Los alumnos han llegado a mostrar un
mejor dominio para capturar ideas principales,
realizar inferencias y debatir aquellos textos, lo
que pone de manifiesto el recurso didactico que
las herramientas tecnologicas orientadas a la
comprension  lectora pueden llegar a
proporcionar.
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Tabla 2. Evaluacion de la gramatica bésica

Estudiante Pre-Intervencion (%) Post-Intervencion (%) Mejora (%)
Estudiante 1 62% 75% 13%
Estudiante 2 68% 80% 12%
Estudiante 3 55% 72% 17%
Estudiante 4 66% 79% 13%
Estudiante 5 60% 73% 13%
Estudiante 6 67% 78% 11%
Estudiante 7 62% 74% 12%
Estudiante 8 63% 76% 13%
Estudiante 9 65% 7% 12%
Estudiante 10 69% 81% 12%
Estudiante 11 64% 76% 12%
Estudiante 12 63% 75% 12%
Estudiante 13 61% 73% 12%
Estudiante 14 70% 82% 12%
Estudiante 15 72% 84% 12%
Estudiante 16 64% 76% 12%
Estudiante 17 65% 77% 12%
Estudiante 18 69% 81% 12%
Estudiante 19 66% 78% 12%
Estudiante 20 63% 75% 12%

Fuente: Eeaboracion propia

En referencia a la gramatica elemental, el
rendimiento escolar antes de la intervencion era
del 65%, lo que pone de manifiesto que a pesar
de que los estudiantes tenian unas bases
gramaticales, no sabian hacerlas suyas. Y
fuertes en areas clasicas de la gramética, como
por ejemplo la concordancia o el uso de los
tiempos verbales, pero mas debilitados en otros,
como la expresion del verbo o el uso de los
tiempos verbales. La subida del 13% en el post-
intervencion lo podemos traducir como la
progresiva adquisicion de los saberes

Tabla 3. Evaluacién de la redaccion

gramaticales, progresiva porque se debid, al
menos en parte, a aquellos saberes que los
estudiantes ya tenian. En esta linea, la
intervencion en gamificacion fue un cambio en
la manera de adquirir y practicar saberes
linglisticos gracias a las plataformas Quizizz y
Kahoot. Estas plataformas facilitaban a los
estudiantes practicar recreativamente y de
forma ciclica, asi como recibir el feedback
inmediato y reforzador sobre las reglas
gramaticales. En este sentido, la gamificacion
motiva y potencia la creciente participacién por
parte de los estudiantes.

Estudiante Pre-Intervencion (%) Post-Intervencion (%) Mejora (%)
Estudiante 1 58% 78% 20%
Estudiante 2 62% 80% 18%
Estudiante 3 55% 74% 19%
Estudiante 4 60% 81% 21%
Estudiante 5 59% 78% 19%
Estudiante 6 53% 2% 19%
Estudiante 7 60% 80% 20%
Estudiante 8 55% 74% 19%
Estudiante 9 57% 76% 19%
Estudiante 10 63% 82% 19%
Estudiante 11 58% 7% 19%
Estudiante 12 62% 80% 18%
Estudiante 13 56% 74% 18%
Estudiante 14 64% 83% 19%
Estudiante 15 65% 84% 19%
Estudiante 16 59% 78% 19%
Estudiante 17 56% 75% 19%
Estudiante 18 62% 81% 19%
Estudiante 19 63% 82% 19%
Estudiante 20 58% 7% 19%

Fuente: elaboracidn propia

La obtencién de rendimiento en la redaccion
resultante antes de la intervencién fue del 60 %
de la puntuacion maxima posible. Esto hace
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pensar que los estudiantes s6lo mostraban, a la
hora de presentar sus textos, graves
perturbaciones para poder utilizar las estrategias
de organizacion que permitieran formular sus
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ideas y organizar los textos de una forma
coherente. Esto, ademas, resulta en un bajo
rendimiento, habitual en una tradicion que
cierra puertas a la creatividad y a la
organizacion visual de los textos. EI aumento
del 20 % en el rendimiento en la redaccion
obtenida después de la intervencion dio cuenta
del cambio en las précticas que permiten saber
que impacto tienen la tecnologia con ayuda del
Canva Edu, y de las actividades creativas del
disefio de carteles literarios, el de resumenes
visuales, y la forma de proponer las actividades
practicas de una manera apropiada como forma
de presentar sus escritos. La retroalimentacion
que les daba Google Classroom les propuso
oportunidades para corregir y mejorar los textos
en un modo verbal, coherente, organizado y
creativo.

Resultado General: Pre-Intervencion y Post-
Intervencion

La siguiente tabla muestra un resumen de las
calificaciones medias de los estudiantes antes y
después de utilizar las herramientas
tecnologicas en las destrezas de: comprension
lectora, lectora, gramatica basica y redaccion.

Figura 1. Comparacion del porcentaje de
rendimiento

Corparsciin de Fu

A peg- Pree o Post Inmerwencidn por Ares

Tabla 4. T de Student para Muestras Relacionadas

Media Pre-
Intervencion

Media Post-
Intervencion

Diferencia

Area Evaluada Media

Desviacion Estandar Pre-
Intervencién

tde
Student

Grados de
Libertad (df)

Valo
rp

Desviacion Estandar Post-
Intervencion

Comprension

0,
Lectora 58%

82% 24%

5.7%

0.00

3.9% 6.92 19

Gramatica 65% 78% 13%
Basica

6.1%

0.00

4.2% 5.13 19

Redaccion 60% 80% 20%

6.5%

0.00

4.1% 6.25 19

Fuente: elaboracion propia

Las diferencias calculadas para las medias que
corresponde a cada Area de intervencion (pre e
intervencion), lo que es el reflejo del

rendimiento de los estudiantes tras la
intervencion tecnoldgica. Se calculdé la
desviacion estandar de cada uno de los

conjuntos de datos de la intervencion y de la
pre-intervencién a modo de medir la dispersion
de los resultados de los estudiantes en cada fase
de la intervencion (la mayor desviacion esta
asociada con una mayor variabilidad de los
resultados), siendo que en este caso el
correspondiente a una menor desviacion
estandar de la post-intervencion corresponderia
a la mayor consistencia de los resultados de los
estudiantes tras la intervencion. Se calculé el
valor t de Student temido para muestras
dependientes, que simplemente contrapone las
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medias de ambas muestras (pre y homologacién
de la pre-intervencion). Este nos indica si la
diferencia de medias observada entre la pre-
intervencion 'y la  post-intervencion es
estadisticamente significativa o no. El célculo
de grados de libertad para hacer un t test de
muestras dependientes calcularian con n—1
donde n es el tamafio de la muestra de
estudiantes. Puesto que aqui n = 20, los grados
de libertad calculados son 19. Se calculé el
valor p para discernir si la diferencia entre las
medias es estadisticamente significativa o no.
En este caso todos los valores p son inferiores a
0.05, es decir, las diferencias observadas para
las tres areas de comprension lectora (p =
0.003), gramatica basica (p = 0.004) y redaccion
(p = 0.001) son estadisticamente significativas.
Los resultados obtenidos de la prueba t para
muestras dependientes muestran que las
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diferencias observadas entre los puntajes de los
pre y post-intervencion son estadisticamente
significativas para las tres areas evaluadas de
comprension lectora, gramatica bésica y
redaccion, ya que sus valores de p son inferiores
a 0.05. Esto indica que las herramientas
tecnoldgicas empleadas en la intervencion
tuvieron un impacto positivo sobre el
aprendizaje de los estudiantes que habitualizan
la intervencion tecnoldgica empleada para
mejorar las competencias del alumnado en
Lenguay Literatura.

Al realizar la valoracion del uso de las
herramientas tecnoldgicas en nuestro alumnado
para el aprendizaje de lengua y literatura hemos
podido manifestar que tenemos que referir que
existen mejoras, pero existen limites. Se puede
sefialar que a partir de las evaluaciones
realizadas se puede sefialar que las herramientas
tecnoldgicas como: Google Classroom, Canva
Edu, jQuizizz y Kahoot!, Ha sido herramientas
efectivas para mejorar los procesos de
enseflanza aprendizaje como lo son la
comprension lectora, gramatica y la redaccion,
en si, problemas que tenia nuestros alumnos de
quinto grado en la Escuela Fiscal Jaime Roldos
Aguilera de la ciudad de manta, Ecuador. En la
figura 1 nos da un sentido de mejora de la
comprension lectora significativa de un 24% en
la post intervencion. Dichos resultados son
observables en  otros trabajos que
experimentaron con las tecnologias educativas
para potenciar la comprension de los textos con
sus estudiantes, como son los que exponen
Lopez et al. (2022), en donde en el ambito de
este mismo trabajo se puede exponer que las
plataformas digitales hacian que los estudiantes
realicen didlogos en linea, analicen
literariamente, se retroalimenten de forma
inminente lo cual les venia a permitir tener una
comprension mas rapida o mas extensa de los
textos que eran que impartian en la clase
(Sanchez et al., 2021).
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Por otro lado, tenemos la evaluacion de la
gramatica bésica en donde nuestro estudiantes
viene a mostrar una evolucion del 13% en el
post-intervencién por lo que toma relevancia
esta herramienta del Quizizz y Kahoot! dentro
del propio proceso de ensefianza-aprendizaje de
nuestros estudiantes. No sélo se replicd los
conceptos gramaticales en cada una de las
plataformas digitales, sino que, ademas, esto
sirvié de retroalimentacion del aula, condicion
necesaria para lograr mejorar el aprendizaje de
las reglas gramaticales (Mariaca et al., 2021).
Sin embargo, a su vez, hay que matizar que, si
bien nuestros alumnos mejoraron, no se
consiguié el dominio absoluto de esos
conceptos gramaticales, por lo que aconsejamos
a futuros docentes que otorguen un mayor
seguimiento y personalizacion del uso de
plataformas digitales las cuales podrian ser de
utilidad al utilizarse de forma continua para
conseguir el 6ptimo aprendizaje dentro del aula
escolar. Mientras que en lo que respecta a la
redaccion, la mejoria alcanzo el 20% en la post-
intervencion. Es preciso sefialar también la
experiencia con el disefio de carteles literarios o
de resumir visualmente los textos a través de la
herramienta Canva Edu, pues les ha servido a
los alumnos y con ello, les ha proporcionado
una mejor estructura para ordenar sus ideas, asi
como les ha permitido, con sentido y
creatividad, presentar sus escritos (Caberos et
al., 2025).

Ahora bien, hay poca experiencia de nuestros
estudiantes para comenzar a redactar desde el
analisis critico y con cierto calado, ya que se
recomienda que la aplicacion de estas
herramientas informéticas se encuentre dentro
de la perspectiva de adicion a las estrategias de
ensefianza que favorezcan un proposito mas
amplio en la redaccién de los textos. Es
conveniente sefialar que los resultados que han
ido alcanzandose desde esta investigacion han
sido Optimos, teniendo en cuenta algunas
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consideraciones que pueden entorpecer el
funcionamiento de las tecnologias en las aulas,
y es que el acceso a las tecnologias ha sido uno
de los aspectos determinantes en la Unidad
Educativa en la que se realizé el seguimiento, y
es que si bien la parte de la infraestructura
ayudo, bien, la utilizacion de tecnologias,
también es necesario decir que la investigadora
ha facilitado diferentes dispositivos a los
alumnos y es algo que puede corroborarse en
otras investigaciones donde el acceso con
respecto a dispositivos a usar y a conectividad
es completamente limitante, y es mas, cuando
se habla de lo que puede significar el contexto
rural, que enfatiza Molina et al.(2018), lo que
podria ser un limitante para aquellas
instituciones que no tienen la posibilidad de
usar recursos digitales ni esmaltes tecnoldgicos.

Por otra parte la formacion del profesorado
también es un factor muy importante y digno a
tener en cuenta; ya que esta investigacion sefiala
que el uso de herramientas tecnoldgicas fue del
agrado del alumnado e incluso satisfactorio y
aunque el éxito estara relacionado con la
formacion docente de forma continuada mas
que por la competencia digital docente y el uso
de herramientas digitales y para el aprendizaje
de lengua y literatura, sabemos que existen
limitantes, aunque el uso de herramientas
digitales es propicio para el dominio y la
integracion de los conocimientos. Siguiendo la
linea de Blanco et al. (2024), sin una adecuada
formacion docente en lo que a las tecnologias
educativas respecta, la formacion no implica
solamente la adquisicion de competencias,
habilidades técnicas, sino que se trata de
adquirir  competencias pedagbgicas para
integrar de forma significativa las tecnologias
en la practica docente. De esta forma, a los
docentes les debe apetecer explorar
constantemente y aprender. Con ello, dejaremos
claro que aun cuando se han obtenido mejoras
significativas en las areas evaluadas, no es

Pagina 366

necesario realizar investigaciones adicionales
para comprobar si existe algin efecto en el
medio plazo aplicado el uso de herramientas
tecnoldgicas centradas necesariamente en el
aprendizaje de Lengua y Literatura.

Conclusiones
El estudio corrobor6 el hecho de que
implementar el recurso tecnoldgico ayudaba
notablemente a potenciar las habilidades en
Lengua y Literatura: las plataformas de trabajo
realizadas llegaron a adaptar la ensefianza o la
escritura 'y la gramatica, conformando
audazmente el objetivo de reforzar aprendizajes
con metodologias novedosas. Se observo una
mejora del 24 % en la comprension lectora tras
la actividad con Google Classroom y Canva
Edu en el aula. La intervencion propicié el
analisis critico y una participacion muy activa
Yy, a su vez, estas mismas estrategias-acudieron
a dilatar la interpretacion y el analisis extensivo
de los textos. El rendimiento gramatical se vio
estimulado hasta un 13 % (jcon la aplicacion de
Quizizz y Kahoot!). Los recursos ofrecieron una
practica ludica por cuanto ambas instituciones,
el aprendizaje y el aprendizaje del Feedback
inmediato, pero aun asi se sugiere una mayor
personalizacion en el aprendizaje  del
seguimiento del aprendizaje gramatical. La
redaccion mejor6 un 20 % a partir de la
aplicacion Canva Edu para poder estructurar
ideas. Los estudiantes fueron capaces de
obtener una produccion textual mas organizada
y creativa. En consecuencia, el seguimiento del
analisis critico en sus textos queda pendiente. El
rendimiento gramatical se vio potenciado hasta
un 13 % (jcon la aplicacion de Quizizz y
Kahoot!). Los recursos ofrecieron una practica
ludicay el Feedback inmediato; y si bien hay un
aumento en la misma mejora, se aconseja mayor
personalizacion al aprendizaje del seguimiento
en el aprendizaje gramatical. Aun asi, el
enfoque hacia el acceso a la tecnologia, la
formacion del profesorado, han sido
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determinantes en el éxito del proyecto. La
continuidad en la utilizacion de estas
herramientas en la practica pedagogica debe
tener consecuencias. Se sugiere que se
investigue el impacto en Lengua y Literatura.
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