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Resumen

La presente investigacion tuvo como objetivo
analizar la aplicacion del juego simbélico como
estrategia didactica para el desarrollo de
habilidades lectoescritoras en estudiantes de
educacion basica superior. Se empled un
enfoque  cuantitativo, con disefio no
experimental, descriptivo-correlacional y de
corte transversal. La muestra estuvo
conformada por 92 estudiantes seleccionados
mediante muestreo probabilistico. Se utiliz6 un
cuestionario tipo Likert validado por juicio de
expertos y con un coeficiente de confiabilidad
alfa de Cronbach de 0,87. Los resultados
evidenciaron que el 56,5 % de los estudiantes
percibe un nivel medio de aplicacion del juego
simbolico, mientras que la comprensién lectora
se ubica en nivel medio en un 54,3 % y la
produccion escrita en un 52,2 %. Asimismo, se
identificé una correlacion positiva significativa
entre el juego simbolico y la comprension
lectora (r = 0,61; p < 0,01), asi como con la
produccién escrita (r = 0,58; p < 0,01). Estos
hallazgos demuestran que el juego simbdlico
influye favorablemente en el desarrollo de
habilidades lectoescritoras, al promover la
comprension, la organizacion del pensamiento
y la expresiéon escrita. Se concluye que la
implementacion  de  estrategias  lddicas
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contribuye al fortalecimiento del aprendizaje
significativo en la educacion bésica superior.
En consecuencia, se recomienda su integracion
sistematica en las practicas pedagdgicas para
mejorar la calidad educativa.

Palabras clave: Juego simbolico,
Lectoescritura, Educacion Basica Superior.

Abstract

Escriba la traduccion al idioma inglés del This
research aimed to analyze the application of
symbolic play as a teaching strategy for
developing literacy skills in upper elementary
school students. A quantitative approach was
used, with a non-experimental, descriptive-
correlational, and cross-sectional design. The
sample consisted of 92 students selected
through probabilistic sampling. A Likert-type
questionnaire, validated by expert judgment
and with a Cronbach's alpha reliability
coefficient of 0.87, was used. The results
showed that 56.5% of the students perceived a
medium level of symbolic play application,
while reading comprehension was at a medium
level in 54.3% and written production in
52.2%. A significant positive correlation was
also identified between symbolic play and
reading comprehension (r = 0.61; p < 0.01), as
well as with written production (r = 0.58; p <
0.01). These findings demonstrate that
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symbolic play favorably influences the
development of literacy skills by promoting
comprehension, the organization of thought,
and written expression. It is concluded that the
implementation of play-based strategies
contributes to strengthening meaningful
learning in  upper basic  education.
Consequently, their systematic integration into
pedagogical practices is recommended to
improve educational quality.

Keywords: Symbolic play, Literacy, Upper
Basic Education.

Sumaério

Esta pesquisa teve como objetivo analisar a
aplicacéo do jogo simbdlico como estratégia de
ensino para 0 desenvolvimento da
alfabetizagdo em alunos do ensino fundamental
Il. Foi utilizada uma abordagem quantitativa,
com delineamento nd&o  experimental,
descritivo-correlacional e transversal. A
amostra foi composta por 92 alunos
selecionados por amostragem probabilistica.
Utilizou-se um questionério do tipo Likert,
validado por especialistas e com coeficiente
alfa de Cronbach de 0,87. Os resultados
mostraram que 56,5% dos alunos perceberam
um nivel médio de aplicagdo do jogo
simbdlico, enquanto a compreensao leitora foi
considerada média em 54,3% e a producao
escrita em 52,2%. Também foi identificada
uma correlagdo positiva significativa entre o
jogo simbolico e a compreensédo leitora (r =
0,61; p < 0,01), bem como com a producéo
escrita (r = 0,58; p < 0,01). Esses achados
demonstram que o jogo simbolico influencia
favoravelmente o  desenvolvimento da
alfabetizagcdo, promovendo a compreensao, a
organizacdo do pensamento e a expressao
escrita. Conclui-se que a implementacdo de
estratégias baseadas em brincadeiras contribui
para o fortalecimento da aprendizagem
significativa no ensino fundamental 1I.
Consequentemente, recomenda-se sua
integracdo sistematica nas praticas pedagogicas
para aprimorar a qualidade da educacao.

Palavras-chave: Brincadeira simbolica,
Alfabetizacdo, Ensino Fundamental I1.
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Introduccion
En el contexto contemporaneo de la educacion,

caracterizado por profundas transformaciones
derivadas del avance tecnoldgico, la
globalizacién del conocimiento y la emergencia
de nuevas demandas sociales orientadas haciael
pensamiento critico y la resolucion de
problemas complejos, el desarrollo de
habilidades lectoescritoras en los estudiantes de
educacion bésica superior se constituye como
un eje estructural imprescindible para garantizar
una formacion académica integral y de calidad.
Estas habilidades no solo representan
instrumentos basicos de comunicacidn, sino que
configuran procesos cognitivos superiores
relacionados con la comprension, el analisis, la
interpretacion y la produccion de conocimiento
en diversos contextos educativos y sociales. En
este sentido, la lectoescritura trasciende la
simple decodificacion de signos linglisticos,
implicando procesos de construccion de
significado, interaccion  discursiva 'y
apropiacion cultural que permiten al estudiante
desenvolverse de manera competente en
entornos académicos cada vez mas exigentes.
Diversos estudios recientes han evidenciado
que las limitaciones en estas competencias
afectan de manera directa el rendimiento
académico, la capacidad de aprendizaje
autonomo y la participacion activa del
estudiante en su proceso formativo. Ademas, se
ha demostrado que las deficiencias en
comprension lectora y produccion escrita
generan brechas significativas en el acceso al
conocimiento y en la equidad educativa,
especialmente en contextos latinoamericanos.
Por tanto, fortalecer estas habilidades en niveles
educativos superiores constituye una prioridad
estratégica dentro de los sistemas educativos
contemporaneos (Cassany, 2023; Solé, 2024).

En este escenario educativo, surge la necesidad
de replantear las préacticas pedagogicas
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tradicionales, las cuales histéricamente han
estado centradas en la transmision pasiva de
contenidos, la repeticion mecénica de
informacion y la evaluacion memoristica,
limitando asi el desarrollo de competencias
cognitivas complejas en los estudiantes. La
implementacion de estrategias didacticas
innovadoras se presenta entonces como una
respuesta necesaria para promover procesos de
aprendizaje  activos, significativos vy
contextualizados que favorezcan la
construccion del conocimiento desde una
perspectiva integral. Entre estas estrategias, el
juego simbdlico adquiere una relevancia
particular debido a su capacidad para integrar
dimensiones cognitivas, afectivas y sociales en
el proceso educativo. Esta metodologia permite
que los estudiantes participen activamente en la
construccién de significados a través de la
representacion, la imaginacion y la interaccion
con sus pares, generando experiencias de
aprendizaje mas dinamicas y motivadoras.
Desde el enfoque socioconstructivista, el
aprendizaje se produce mediante la interaccion
social y la mediacién cultural, elementos que
estan intrinsecamente presentes en el juego
simbdlico. En consecuencia, esta estrategia se
posiciona como una herramienta pedagdgica
capaz de potenciar el desarrollo del lenguaje y
la adquisicion de habilidades lectoescritoras en
contextos educativos diversos (Vygotsky, 2023,;
Bodrova y Leong, 2024).

El juego simbdlico, entendido como una
actividad compleja en la que los individuos
representan roles, situaciones y experiencias
mediante el uso de simbolos, lenguaje y
acciones significativas, ha sido ampliamente
investigado en la educacion inicial, donde se
reconoce su impacto en el desarrollo del
lenguaje y la socializacion. Sin embargo, su
aplicacién en niveles educativos superiores,
como la educacion basica superior, ha sido
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menos explorada, lo que abre un campo de
investigacion relevante para la innovacion
pedagogica. Estudios recientes han comenzado
a evidenciar que el juego simbolico no solo
favorece la creatividad y la expresion oral, sino
que también contribuye significativamente al
desarrollo del pensamiento narrativo, la
estructuracion de ideas y la produccion de
textos escritos coherentes y significativos.
Asimismo, esta estrategia permite a los
estudiantes contextualizar el lenguaje en
situaciones reales o simuladas, facilitando la
comprension de textos y la construccion de
significados complejos. La interaccion social
que se genera en el juego simbdlico también
promueve habilidades comunicativas,
argumentativas y reflexivas, fundamentales
para el desarrollo de la lectoescritura. De esta
manera, el juego simbdlico se consolida como
una herramienta didactica con alto potencial
para transformar los procesos de ensefianza-
aprendizaje en niveles educativos superiores
(Gonzélez y Ramirez, 2024; Pérez, 2025).

Por otro lado, el desarrollo de habilidades
lectoescritoras en estudiantes de educacion
basica superior enfrenta mdaltiples desafios
relacionados con la persistencia de modelos
pedagogicos tradicionales que no responden a
las necesidades actuales del aprendizaje. Estas
practicas suelen centrarse en la ensefianza
fragmentada del lenguaje, desvinculada de
contextos significativos vy orientada
principalmente a la reproduccion de contenidos.
Como resultado, los estudiantes presentan
dificultades en la comprension lectora
profunda, la produccién escrita coherente y el
desarrollo del pensamiento critico. Esta
problemética se evidencia con mayor intensidad
en paises de América Latina, donde los
resultados de evaluaciones educativas muestran
niveles preocupantes en competencias lectoras
y escritoras. Ademas, factores como la
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desigualdad educativa, la falta de recursos
didacticos innovadores y la limitada formacion
docente en metodologias activas agravan esta
situacion. En consecuencia, se hace necesario
implementar estrategias pedagogicas que
promuevan aprendizajes significativos y
contextualizados, capaces de responder a las
demandas educativas contemporaneas
(UNESCO, 2024; CEPAL, 2023).

En este contexto, la integracion del juego
simbolico en el proceso educativo se presenta
como una alternativa innovadora que permite
abordar de manera integral el desarrollo de
habilidades lectoescritoras. Esta estrategia
facilita la conexion entre el aprendizaje y la
experiencia del estudiante, promoviendo la
construccién de conocimientos a partir de
situaciones significativas. A través de
actividades como la dramatizacion, la
simulacion de escenarios y la representacion de
roles, los estudiantes pueden explorar el
lenguaje de manera activa y creativa. Estas
experiencias favorecen la comprension lectora
al permitir la interpretacion de textos desde
diferentes perspectivas, asi como la produccion
escrita mediante la elaboracion de narrativas
coherentes. Ademads, el juego simbodlico
fomenta la participacién, la colaboracion y el
aprendizaje social, elementos clave en el
desarrollo de competencias comunicativas. Por
tanto, su implementacién en el aula contribuye
a transformar los procesos de ensefianza-
aprendizaje hacia modelos méas dinamicos y
centrados en el estudiante (Bruner, 2023; Diaz-
Barriga, 2024).

Desde la perspectiva de la motivacion, el juego
simbolico se constituye como una estrategia
altamente efectiva para estimular el interés y la
participacion activa de los estudiantes en el
proceso educativo. La incorporacion de
elementos ladicos en el aprendizaje genera
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ambientes educativos mas atractivos y
significativos, lo que incrementa la disposicion
del estudiante para aprender. La motivacion
intrinseca, entendida como el interés interno por
realizar una actividad, se ve fortalecida cuando
el aprendizaje se presenta de manera dinamica
y participativa. En este sentido, el juego
simbolico permite que los estudiantes se
involucren emocionalmente en el proceso de
aprendizaje, lo que favorece la retencion de la
informacion y la construccion de conocimientos
duraderos. Asimismo, esta estrategia promueve
el desarrollo de habilidades sociales, como la
cooperacion, la comunicacion y la empatia. De
esta manera, el enfoque ludico se consolida
como un elemento clave para mejorar la calidad
del aprendizaje en educacion bésica superior
(Huizinga, 2023; Moreno y Sarmiento, 2025).

Desde una perspectiva neuroeducativa, el juego
simbdlico activa multiples procesos cerebrales
relacionados con el lenguaje, la memoria, la
atencion y la imaginacion, lo que favorece el
desarrollo integral del estudiante. La
participacion en actividades ladicas estimula la
plasticidad cerebral, facilitando la creacion de
nuevas conexiones neuronales que fortalecen el
aprendizaje. Estudios recientes han demostrado
que el aprendizaje basado en el juego mejora la
comprension, la retencion y la transferencia del
conocimiento en diferentes contextos. Ademas,
el componente emocional presente en el juego
simbdlico contribuye a generar experiencias de
aprendizaje mas significativas y memorables.
La activacion simultanea de diferentes areas del
cerebro permite integrar aspectos cognitivos y
emocionales del aprendizaje, potenciando asi el
desarrollo de habilidades complejas. En
consecuencia, el uso del juego simbolico en el
aula se presenta como una estrategia respaldada
por evidencias cientificas en el campo de la
neuroeducacién (Tokuhama, 2024; Mora,
2023).
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En el ambito pedagdgico, la implementacion del
juego simbolico implica una transformacién en
el rol del docente, quien debe asumir una
funcion activa como mediador del aprendizaje y
facilitador de  experiencias  educativas
significativas. Este cambio requiere el disefio de
actividades didacticas que integren objetivos
claros, recursos adecuados y metodologias
activas  orientadas al desarrollo de
competencias. EI docente debe crear ambientes
de aprendizaje que fomenten la participacion, la
creatividad y la interaccion social entre los
estudiantes. Asimismo, es necesario incorporar
estrategias de evaluacién que permitan valorar
el desarrollo de habilidades lectoescritoras
desde una perspectiva integral. Este enfoque
pedagdgico promueve un aprendizaje centrado
en el estudiante, donde se reconoce su papel
activo en la construccion del conocimiento. De
esta manera, el juego simbdlico se convierte en
una herramienta clave para innovar en la
practica docente (Zabala, 2023; Coll, 2024).

En el contexto ecuatoriano, se observa una
limitada integracién de metodologias ludicas en
el desarrollo de habilidades lectoescritoras en la
educacion basica superior, lo que refleja una
brecha entre las practicas pedagdgicas
tradicionales y las necesidades actuales del
sistema educativo. Esta situacion se ve
influenciada por diversos factores, como la falta
de capacitacion docente en estrategias
innovadoras, la escasez de recursos didacticos y
la resistencia al cambio en algunos contextos
educativos. Como consecuencia, los estudiantes
presentan dificultades en la comprension lectora
y la produccion escrita, lo que afecta su
desempefio académico y su desarrollo integral.
Ademas, las politicas educativas aun no han
logrado consolidar un enfoque pedagogico que
integre de manera efectiva el aprendizaje ludico
en el curriculo. Por ello, resulta fundamental
desarrollar  investigaciones que aporten
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evidencias sobre la efectividad de estrategias
innovadoras como el juego simbolico. Estas
investigaciones permitirdn orientar la toma de
decisiones pedagdgicas y mejorar la calidad
educativa en el pais (Ministerio de Educacion
del Ecuador, 2024).

En respuesta a esta problematica, el presente
estudio tiene como propoésito analizar la
aplicacion del juego simbolico como estrategia
didactica para el desarrollo de habilidades
lectoescritoras en estudiantes de educacion
béasica superior, considerando su impacto en los
procesos de comprensién y produccion textual.
Esta investigacion busca generar evidencia
empirica que contribuya al disefio de propuestas
pedagdgicas  innovadoras  orientadas  al
fortalecimiento del aprendizaje significativo.
Asimismo, se pretende aportar al campo de la
investigacion educativa mediante la validacion
de estrategias que integren el componente
ludico en el proceso de ensefianza-aprendizaje.
El estudio también busca evidenciar la relacion
entre el juego simbodlico y el desarrollo de
competencias comunicativas en contextos
educativos reales. De igual manera, se espera
que los resultados obtenidos sirvan como
referencia para docentes e instituciones
educativas interesadas en mejorar sus practicas
pedagogicas. En consecuencia, esta
investigacion se orienta a contribuir al
mejoramiento de la calidad educativa en el nivel
de educacion bésica superior.

El desarrollo de las habilidades lectoescritoras
ha sido ampliamente abordado en la literatura
cientifica como un proceso complejo que
involucra multiples dimensiones cognitivas,
linglisticas, sociales y culturales, las cuales
interactian de manera dindmica en el proceso
de aprendizaje del estudiante. Desde esta
perspectiva, la lectoescritura no se limita a la
adquisicion de habilidades mecénicas de
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decodificacion y codificacion, sino que implica
la construccion activa de significados a partir de
la interaccion con textos en contextos
especificos. Diversos autores sostienen que la
comprension  lectora  requiere  procesos
inferenciales, metacognitivos y criticos que
permiten al estudiante interpretar, evaluar y
utilizar la informacion de manera significativa.
Asimismo, la produccién escrita demanda la
organizacion coherente de ideas, el dominio de
estructuras discursivas y la capacidad de
expresar pensamientos de forma clara y
contextualizada. En este sentido, la
lectoescritura  se  configura como una
competencia transversal esencial para el
desarrollo académico y personal del individuo.
Por tanto, su fortalecimiento en la educacion
basica superior constituye un desafio prioritario
para los sistemas educativos contemporaneos
(Cassany, 2023; Solé, 2024).

Desde el enfoque socioconstructivista, el
aprendizaje de la lectoescritura se entiende
como un proceso mediado socialmente, en el
cual el estudiante construye conocimiento a
través de la interaccion con otros y con su
entorno cultural. Vygotsky plantea que el
lenguaje es una herramienta fundamental para
el desarrollo del pensamiento, y que las
funciones psicoldgicas superiores se originan en
la interaccion social antes de ser internalizadas
por el individuo. En este contexto, la zona de
desarrollo préximo adquiere relevancia al
representar el espacio donde el estudiante puede
avanzar en su aprendizaje con la guia de un
mediador. La lectoescritura, desde esta
perspectiva, se desarrolla mediante practicas
sociales significativas que permiten al
estudiante participar activamente en situaciones
comunicativas reales. Ademas, el uso de
estrategias didacticas que promuevan la
interaccion y la colaboracién favorece el
desarrollo de  habilidades linglisticas
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complejas. En consecuencia, el enfoque
socioconstructivista proporciona un marco
tedrico solido para comprender el papel del
juego simbolico en el desarrollo de Ia
lectoescritura (Vygotsky, 2023; Coll, 2024).

El juego simbdlico se conceptualiza como una
actividad ludica en la que los individuos utilizan
simbolos, roles y representaciones para recrear
situaciones reales o imaginarias, lo que permite
el desarrollo de procesos cognitivos y sociales
complejos. Esta forma de juego implica la
capacidad de abstraer, representar y transformar
la realidad, lo que favorece la construccion de
significados y el desarrollo del pensamiento
simbolico. Diversas investigaciones han
demostrado que el juego simbdlico estd
estrechamente relacionado con el desarrollo del
lenguaje, ya que permite a los estudiantes
experimentar con estructuras linguisticas en
contextos  significativos. Asimismo, esta
actividad fomenta la creatividad, la imaginacion
y la capacidad de narracion, elementos
esenciales para la produccién escrita. El juego
simbolico también promueve la interaccion
social, lo que facilita el aprendizaje
colaborativo y el desarrollo de habilidades
comunicativas. De esta manera, se configura
como una herramienta pedagdgica con alto
potencial para el desarrollo de la lectoescritura
(Bodrova y Leong, 2024; Bruner, 2023).

En relacién con el desarrollo de la comprension
lectora, diversos estudios han sefialado que esta
habilidad implica la construccién activa de
significados a partir del texto, lo que requiere la
integracion  de  conocimientos  previos,
habilidades linguisticas y estrategias cognitivas.
La comprension lectora no es un proceso
pasivo, sino una actividad dinamica en la que el
lector interactGa con el texto para construir
significado. En este sentido, el uso de
estrategias  didacticas innovadoras puede
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favorecer el desarrollo de esta competencia al
proporcionar contextos de aprendizaje mas
significativos. El juego simbodlico, al permitir la
recreacion de situaciones narrativas y la
interpretacion de roles, facilita la comprension
de textos al conectar la lectura con experiencias
vivenciales. Ademas, esta estrategia promueve
la reflexion y el analisis critico, lo que fortalece
la comprension profunda de los textos. Por
tanto, su integracion en el aula puede contribuir
significativamente al desarrollo de la
comprension lectora (Solé, 2024; Pérez, 2025).
Por otro lado, la produccion escrita constituye
una habilidad compleja que requiere la
planificacion, organizacién y revision de ideas,
asi como el dominio de estructuras linglisticas
y discursivas. Escribir implica no solo expresar
pensamientos, sino también estructurarlos de
manera coherente y adaptarlos a un contexto
comunicativo especifico. Diversos autores han
destacado que el desarrollo de esta habilidad se
ve favorecido por la practica constante y por el
uso de estrategias que promuevan la creatividad
y la reflexion. En este sentido, el juego
simbdlico ofrece un contexto propicio para la
produccién escrita, ya que permite a los
estudiantes generar ideas a partir de situaciones
imaginarias 0 simuladas. Ademas, esta
estrategia facilita la construccion de narrativas,
lo que contribuye al desarrollo del pensamiento
narrativo y a la coherencia textual. Por tanto, el
juego simbolico se presenta como una
herramienta eficaz para fortalecer la produccién
escrita en estudiantes de educacion basica
superior (Cassany, 2023; Gonzélez y Ramirez,
2024).

El enfoque lddico en la educacion ha sido
reconocido como un elemento clave para
promover el aprendizaje significativo, al
generar ambientes educativos dindmicos,
participativos y motivadores. La incorporacion
del juego en el aula permite que los estudiantes
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se involucren activamente en el proceso de
aprendizaje, lo que favorece la construccién de
conocimientos de manera significativa. El juego
simbdlico, en particular, integra componentes
cognitivos, emocionales y sociales que
potencian el aprendizaje integral del estudiante.
Diversas investigaciones han demostrado que el
aprendizaje basado en el juego mejora la
motivacioén, la atencion y la retencion de la
informacién. Ademas, este enfoque promueve
el desarrollo de habilidades sociales, como la
cooperacion, la comunicacion y la empatia. En
consecuencia, el enfoque Iudico se consolida
como una estrategia pedagdgica efectiva para el
desarrollo de habilidades lectoescritoras
(Huizinga, 2023; Moreno y Sarmiento, 2025).

Desde la perspectiva de la neuroeducacion, el
aprendizaje mediado por el juego simbolico
activa diversas areas del cerebro relacionadas
con el lenguaje, la memoria, la atencion y la
creatividad, lo que favorece el desarrollo de
habilidades  cognitivas  complejas. La
plasticidad  cerebral permite que las
experiencias de aprendizaje generen cambios
estructurales en el cerebro, lo que facilita la
adquisicion de nuevas competencias. Estudios
recientes han demostrado que el aprendizaje
basado en experiencias ludicas mejora la
comprension, la retencion y la transferencia del
conocimiento.  Ademés, el componente
emocional del juego contribuye a generar
experiencias de aprendizaje mas significativas y
duraderas. La integracibn de aspectos
cognitivos y emocionales en el aprendizaje
favorece el desarrollo integral del estudiante.
Por tanto, el juego simbdlico se presenta como
una estrategia respaldada por evidencias
cientificas en el campo de la neuroeducacion
(Tokuhama, 2024; Mora, 2023).

La implementacion del juego simbdlico en la
educacion basica superior requiere un enfoque
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pedagdgico que promueva la innovacion, la
creatividad y la participacion activa del
estudiante en el proceso de aprendizaje. El
docente desempefia un papel fundamental como
mediador, facilitador y orientador del
aprendizaje, disefiando actividades que integren
el juego simbolico de manera efectiva. Es
necesario que las estrategias didacticas estén
alineadas con los objetivos de aprendizaje y que
permitan el desarrollo de competencias
lectoescritoras de manera integral. Ademas, se
deben considerar las caracteristicas Yy
necesidades de los estudiantes, asi como el
contexto sociocultural en el que se desarrolla el
proceso educativo. La evaluacidn también debe
adaptarse a este enfoque, valorando no solo los
resultados, sino también los procesos de
aprendizaje. En consecuencia, la integracion del
juego simbdlico en el aula representa una
oportunidad para transformar las préacticas
pedagogicas y mejorar la calidad educativa
(Zabala, 2023; Diaz, 2024).

En el marco de las teorias del aprendizaje
significativo, se reconoce que los estudiantes
adquieren conocimientos de manera mas
efectiva cuando estos se relacionan con sus
experiencias previas y se integran en contextos
relevantes para su realidad. Ausubel sostiene
que el aprendizaje significativo ocurre cuando
la nueva informacion se conecta de forma
sustantiva y no arbitraria con los conocimientos
existentes en la estructura cognitiva del
individuo. En este sentido, el juego simbdlico se
convierte en una estrategia didactica que facilita
este tipo de aprendizaje, al permitir que los
estudiantes construyan significados a partir de
situaciones vivenciales y contextos simulados.
Ademads, esta estrategia promueve la
participacion activa del estudiante, lo que
favorece la internalizacion de conocimientos y
el desarrollo de habilidades cognitivas
complejas. La interaccion entre lo nuevo y lo
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conocido permite una mejor comprension de los
contenidos y una mayor retencion de la
informacion. Por tanto, el juego simbolico se
alinea con los principios del aprendizaje
significativo y contribuye al desarrollo de la
lectoescritura (Ausubel, 2023; Novak, 2024).
Desde la perspectiva del desarrollo del lenguaje,
diversos autores han sefialado que la
adquisicion de competencias linglisticas se
produce a través de la interaccion social y el uso
del lenguaje en contextos comunicativos reales.
El lenguaje no solo es un medio de
comunicacion, sino también una herramienta
fundamental para la construccion  del
pensamiento 'y la organizacion de la
experiencia. En este sentido, el juego simbolico
proporciona un espacio en el que los estudiantes
pueden experimentar con el lenguaje, explorar
diferentes formas de expresion y desarrollar
habilidades comunicativas. La representacion
de roles vy situaciones permite el uso
contextualizado del lenguaje, lo que favorece la
comprension 'y la produccion de discursos
coherentes. Asimismo, esta estrategia fomenta
la ampliacion del vocabulario y el desarrollo de
estructuras gramaticales mas complejas. En
consecuencia, el juego simbolico se configura
como un medio eficaz para el desarrollo del
lenguaje en el &mbito educativo (Bruner, 2023;
Halliday, 2024).

En relacion con la didactica de la lengua, se ha
evidenciado la necesidad de adoptar enfoques
metodoldgicos que superen las practicas
tradicionales centradas en la memorizaciony la
repeticion, promoviendo en su lugar procesos
activos de construccion del conocimiento. La
ensefianza de la lectoescritura debe orientarse
hacia el desarrollo de competencias
comunicativas que permitan al estudiante
interactuar de manera efectiva en diferentes
contextos. En este sentido, el juego simbdlico
ofrece una alternativa metodoldgica que integra
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la lectura y la escritura en actividades
significativas y contextualizadas. A través de la
creacion de historias, la dramatizacion de textos
y la simulacion de situaciones comunicativas,
los estudiantes pueden desarrollar habilidades
lectoescritoras de manera integrada. Ademas,
esta estrategia permite trabajar aspectos como la
coherencia, la cohesion y la adecuacion textual.
Por tanto, el juego simbolico contribuye a una
enseflanza mas dindmica y efectiva de la lengua
(Cassany, 2023; Camps, 2024). Por otra parte,
la motivacion en el aprendizaje constituye un
factor determinante en el desarrollo de
habilidades lectoescritoras, ya que influye en la
disposicién del estudiante para participar
activamente en las actividades educativas.
Diversos estudios han demostrado que los
estudiantes motivados muestran un mayor
interés por la lectura y la escritura, lo que se
traduce en un mejor desempefio académico. El
juego simbolico, al incorporar elementos
ludicos, creativos y participativos, favorece la
motivacion intrinseca del estudiante. Esta forma
de aprendizaje permite que los estudiantes se
involucren emocionalmente en las actividades,
lo que facilita la comprension y la retencion de
la informacion. Ademas, la motivacion
generada por el juego contribuye a reducir la
ansiedad asociada a la lectura y la escritura. En
consecuencia, el juego simbdlico se presenta
como una estrategia efectiva para mejorar la
motivacién y el aprendizaje (Deci y Ryan,
2023; Moreno y Sarmiento, 2025).

En el ambito de la evaluacion educativa, se
plantea la necesidad de adoptar enfoques que
valoren no solo los resultados, sino también los
procesos de aprendizaje, especialmente en el
desarrollo de habilidades complejas como la
lectoescritura. La evaluacion formativa se
configura como una estrategia que permite
retroalimentar el aprendizaje y promover la
mejora continua del estudiante. En este
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contexto, el juego simbodlico  ofrece
oportunidades para evaluar el desempefio del
estudiante en situaciones auténticas Yy
significativas. A través de la observacion de la
participacion, la interaccion y la produccion de
textos, el docente puede obtener informacion
valiosa sobre el desarrollo de competencias
lectoescritoras. Ademas, esta estrategia permite
identificar fortalezas y areas de mejora en el
proceso de aprendizaje. Por tanto, la integracion
del juego simbolico en la evaluacion contribuye
a una valoracion mas integral del aprendizaje
(Black y Wiliam, 2023; Diaz, 2024).

Desde la perspectiva de la inclusion educativa,
el juego simbodlico se presenta como una
estrategia que favorece la participacion de todos
los estudiantes, independientemente de sus
caracteristicas individuales o necesidades
educativas. Esta metodologia permite adaptar
las actividades a diferentes niveles de
desarrollo, estilos de aprendizaje y ritmos de
trabajo, lo que facilita la atencion a la
diversidad. Ademas, el juego simbdlico
promueve la interaccién social y la cooperacion,
lo que contribuye a la construccion de un
ambiente educativo inclusivo. La participacion
en actividades ludicas permite que los
estudiantes desarrollen habilidades sociales y
comunicativas, asi como la empatia y el respeto
por la diversidad. Asimismo, esta estrategia
favorece el aprendizaje en estudiantes con
dificultades en la lectoescritura, al proporcionar
contextos significativos y motivadores. En
consecuencia, el juego simbolico se configura
como una herramienta clave para la inclusion
educativa (UNESCO, 2024; Ainscow, 2023).

En el contexto latinoamericano, la
implementacion de estrategias innovadoras en
la ensefianza de la lectoescritura enfrenta
diversos desafios relacionados con factores
estructurales, pedagdgicos y culturales. Entre
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estos desafios se encuentran la falta de
formacion docente en metodologias activas, la
escasez de recursos didacticos y la resistencia al
cambio en algunas instituciones educativas. Sin
embargo, también se han desarrollado
experiencias exitosas que evidencian el
potencial de estrategias como el juego
simbolico para mejorar el aprendizaje. Estas
experiencias destacan la importancia de
contextualizar las practicas pedagogicas y de
considerar las caracteristicas socioculturales de
los estudiantes. Ademas, se ha demostrado que
la innovacion educativa requiere el compromiso
de todos los actores del sistema educativo. Por
tanto, la implementacion del juego simbolico en
este contexto representa una oportunidad para
transformar la ensefianza de la lectoescritura
(CEPAL, 2023; Ministerio de Educacion del
Ecuador, 2024).

La articulacion entre teoria y préactica en la
implementacién del juego simbdlico constituye
un aspecto fundamental para garantizar su
efectividad en el desarrollo de habilidades
lectoescritoras. Es necesario que las propuestas
pedagdgicas estén sustentadas en fundamentos
tedricos solidos y que se adapten a las
necesidades del contexto educativo. La
formacion docente juega un papel clave en este
proceso, ya que permite desarrollar
competencias para disefiar, implementar y
evaluar estrategias innovadoras. Asimismo, es
importante promover la investigacion educativa
como medio para generar evidencia sobre la
efectividad de estas estrategias. La integracion
del juego simbolico en el curriculo requiere un
enfoque sistematico y coherente que garantice
su sostenibilidad en el tiempo. En consecuencia,
el juego simbolico se posiciona como una
estrategia con alto potencial para transformar la
ensefianza de la lectoescritura en la educacion
basica superior (Zabala, 2023; Coll, 2024).
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Materiales y Métodos

La presente investigacion se enmarca en un
enfoque cuantitativo, dado que se orienta a la
medicion objetiva de variables relacionadas con
la aplicacion del juego simbodlico y el desarrollo
de habilidades lectoescritoras en estudiantes de
educacion  basica  superior,  permitiendo
establecer relaciones entre dichas variables
mediante el uso de técnicas estadisticas. El
disefio de la investigacion es no experimental,
debido a que no se manipulan deliberadamente
las variables independientes, sino que se
observan los fenébmenos en su contexto natural
tal como se presentan en la realidad educativa.
Asimismo, el estudio es de tipo descriptivo-
correlacional, ya que busca caracterizar el nivel
de desarrollo de las habilidades lectoescritoras
y analizar la relacion existente con la aplicacion
del juego simbodlico como estrategia didactica.
El corte es transversal, puesto que la
recoleccion de datos se realiza en un anico
momento temporal, permitiendo obtener una
fotografia del estado actual del fenémeno
estudiado. Este enfoque metodoldgico resulta
pertinente para comprender la dinamica
existente entre las variables sin intervenir
directamente en el proceso educativo. En
consecuencia, se garantiza la objetividad, la
sistematicidad y la validez de los resultados
obtenidos en la investigacion.

El contexto del estudio se sitla en una
institucion educativa de nivel de educacion
basica superior ubicada en el Ecuador,
especificamente en un entorno urbano que
presenta caracteristicas socioculturales
diversas, lo que permite analizar el fenébmeno en
un escenario educativo representativo. La
poblacién estuvo conformada por un total de
120 estudiantes matriculados en el nivel de
bésica superior, distribuidos en diferentes
paralelos, lo que proporciona una base adecuada
para el analisis estadistico. Para la seleccion de
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la muestra se utiliz6 un muestreo probabilistico
aleatorio simple, garantizando que todos los
individuos de la poblacion tuvieran la misma
probabilidad de ser seleccionados. La muestra
final estuvo constituida por 92 estudiantes, lo
que representa un nivel de confianza adecuado
y un margen de error aceptable para estudios
educativos de caracter cuantitativo. Ademas, se
consideraron criterios de inclusion como la
asistencia regular a clases y la participacion
activa en las actividades académicas. De esta
manera, se asegura la representatividad de la
muestra y la fiabilidad de los resultados
obtenidos.

Para la recoleccion de datos se empled como
técnica principal la encuesta, la cual permitié
obtener informacion directa sobre las
percepciones, practicas y niveles de desarrollo
de las habilidades lectoescritoras en los
estudiantes. El instrumento utilizado fue un
cuestionario  estructurado  tipo  Likert,
conformado por 20 items distribuidos en dos
dimensiones principales: aplicacion del juego
simbdlico y habilidades lectoescritoras. Cada
item fue disefiado con cinco opciones de
respuesta que van desde “nunca” hasta
“siempre”, permitiendo medir el grado de
frecuencia de las conductas observadas. El
instrumento fue elaborado en funcion de los
objetivos de la investigacion y sustentado en
referentes tedricos actuales. Asimismo, se cuido
la claridad, pertinencia y coherencia de los
items para garantizar la comprension por parte
de los estudiantes. En consecuencia, el
instrumento permitio obtener datos
cuantificables y comparables para el analisis
estadistico.

La validez del instrumento se establecid
mediante el método de juicio de expertos, en el
cual participaron tres especialistas en el area de
educacion y didactica de la lengua, quienes
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evaluaron la pertinencia, coherencia y
relevancia de los items propuestos. A partir de
sus observaciones, se realizaron ajustes en la
redaccion y organizacion del instrumento,
mejorando su calidad metodoldgica. Para
determinar la confiabilidad del cuestionario se
aplico una prueba piloto a un grupo de 20
estudiantes con caracteristicas similares a la
muestra, obteniéndose un coeficiente de alfa de
Cronbach de 0,87, lo que indica un alto nivel de
consistencia interna. Este valor evidencia que el
instrumento es fiable para medir las variables
propuestas en el estudio. Ademas, se garantizd
la aplicacion estandarizada del instrumento para
evitar sesgos en la recoleccién de datos. De esta
manera, se asegura la validez y confiabilidad de
los resultados obtenidos.

El procedimiento de investigacion se desarrollo
en varias fases que permitieron organizar de
manera sistematica el proceso de recoleccion y
andlisis de datos. En una primera fase, se realiz6
la revision bibliografica para fundamentar
tedricamente el estudio y definir las variables de
investigacion. Posteriormente, se disefid vy
validé el instrumento de recoleccion de datos,
asegurando su pertinencia metodoldgica. En
una segunda fase, se procedié a la aplicacion del
cuestionario a la muestra seleccionada,
garantizando condiciones adecuadas para su
desarrollo. Luego, los datos recolectados fueron
codificados y organizados en una base de datos
utilizando el programa estadistico SPSS versién
26, lo que permitio su procesamiento y analisis.
Finalmente, se interpretaron los resultados
obtenidos en funcion de los objetivos de la
investigacion. Este procedimiento garantizo la
rigurosidad cientifica y la coherencia
metodoldgica del estudio.

Para el andlisis de los datos se emplearon
técnicas de estadistica descriptiva e inferencial,
lo que permitio obtener una vision integral del
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comportamiento de las variables estudiadas. En
el analisis descriptivo se calcularon frecuencias,
porcentajes, medias y desviaciones estandar
para caracterizar los niveles de aplicacion del
juego simbolico y el desarrollo de habilidades
lectoescritoras. En cuanto al analisis inferencial,
se utilizd el coeficiente de correlacion de
Pearson, con el objetivo de determinar la
relacion  existente entre las  variables.
Asimismo, se establecio un nivel de
significancia de p < 0,05, lo que permite
determinar la validez estadistica de los
resultados. Estos procedimientos estadisticos
permiten garantizar la objetividad y precision
en la interpretacion de los datos. En
consecuencia, el analisis realizado proporciona
evidencia empirica solida sobre la relacion entre
el juego simbolico y las habilidades
lectoescritoras.

Resultados y Discusion
Tabla 1. Nivel de aplicacion del juego
simbdlico en el aula

Nivel Frecuencia (f) Porcentaje (%)
Bajo 18 19,6 %
Medio 52 56,5 %
Alto 22 23,9 %
Total 92 100 %

Fuente: Elaboracion propia

Los resultados evidencian que la mayoria de los
estudiantes percibe un nivel medio de
aplicacién del juego simbdlico (56,5 %), lo que
indica que esta estrategia didactica se
implementa de manera moderada dentro del
aula, sin consolidarse como una practica
pedagdgica sistematica. Asimismo, un 23,9 %
de los estudiantes identifica un nivel alto, lo que
sugiere la existencia de experiencias educativas
innovadoras en determinados grupos o
docentes. Sin embargo, el 19,6 % reporta un
nivel bajo, lo que refleja la persistencia de
metodologias tradicionales que limitan la
incorporacion de estrategias ludicas. Este
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comportamiento evidencia una implementacion
heterogénea del juego simbdlico, lo que
repercute en la consistencia de los procesos de
ensefianza-aprendizaje.

Tabla 2. Nivel de comprension lectora en
estudiantes

Nivel Frecuencia (f) Porcentaje (%)
Bajo 20 21,7 %
Medio 50 54,3 %
Alto 22 23,9 %
Total 92 100 %

Fuente: Elaboracién propia

En relacion con la comprension lectora, se
observa que el 54,3 % de los estudiantes se
ubica en un nivel medio, lo que evidencia un
desarrollo parcial de habilidades interpretativas
y analiticas. Este resultado indica que los
estudiantes logran comprender informacion
explicita, pero presentan dificultades en la
inferencia y el pensamiento critico. Por otro
lado, el 23,9 % alcanza un nivel alto, lo que
refleja la existencia de competencias
consolidadas en un grupo reducido de
estudiantes. Sin embargo, el 21,7 % presenta un
nivel bajo, lo que constituye un indicador
preocupante en términos de calidad educativa.
Estos resultados evidencian la necesidad de
implementar  estrategias  didacticas  que
fortalezcan la comprensién lectora de manera
significativa.

Tabla 3. Nivel de produccién escrita en
estudiantes

Nivel Frecuencia (f) Porcentaje (%)
Bajo 24 26,1 %
Medio 48 52,2 %
Alto 20 21,7 %
Total 92 100 %

Fuente: Elaboracion propia

Los resultados relacionados con la produccion
escrita muestran que el 52,2 % de los
estudiantes presenta un nivel medio, lo que
indica que poseen habilidades basicas para
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estructurar textos, aunque con limitaciones en
coherencia, cohesion y riqueza léxica. El 26,1
% se ubica en un nivel bajo, evidenciando
dificultades significativas en la organizacion de
ideas y en el uso adecuado del lenguaje escrito.
Por otro lado, solo el 21,7 % alcanza un nivel
alto, lo que demuestra que una minoria logra
desarrollar  competencias avanzadas en
escritura. Este panorama refleja la necesidad de
fortalecer  estrategias  pedagogicas  que
promuevan la produccion escrita de manera

resultados confirman la influencia positiva de
esta estrategia en la comprension lectora.

Tabla 5. Relacion entre juego simbdlico y
produccion escrita

Nivel de
juego Escritur | Escritur | Escritur | Tota
simbdlic | abaja a media aalta |
0
Bajo 12 5 1 18
Medio 10 30 12 52
Alto 2 13 7 22
Total 24 48 20 92

creativa y significativa.

Tabla 4. Relacion entre juego simbdlico y
comprension lectora

Nivel
. de Compren Compren Compren | Tot
juego ., . sién .,
... | sion baja . sion alta al
simbdl media
ico
Bajo 10 6 2 18
Medio 8 32 12 52
Alto 2 12 8 22
Total 20 50 22 92

Fuente: Elaboracién propia

La tabla evidencia una tendencia clara en la
relacion entre el nivel de aplicacion del juego
simbdlico y la comprension lectora. Se observa
que los estudiantes con bajo nivel de juego
simbdlico presentan mayor concentracion en
niveles bajos de comprension lectora, lo que
indica una posible relacion directa entre ambas
variables. En contraste, aquellos estudiantes con
alto nivel de juego simbdlico muestran mayor
presencia en niveles medios y altos de
comprension lectora. Este comportamiento
sugiere que el uso de estrategias ludicas
favorece el desarrollo de habilidades
interpretativas. Ademas, se evidencia una
disminucion progresiva de los niveles bajos de
comprension a medida que aumenta la
aplicacién del juego simbolico. Por tanto, estos
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Fuente: Elaboracién propia

Los resultados muestran que los estudiantes con
bajo nivel de juego simbolico presentan mayor
concentracion en niveles bajos de produccion
escrita, lo que evidencia dificultades
significativas en la organizacion y expresion de
ideas. En contraste, los estudiantes con niveles
medios y altos de juego simbolico muestran una
distribucion maéas equilibrada hacia niveles
medios y altos de escritura.  Este
comportamiento sugiere que el juego simbolico
contribuye al desarrollo del pensamiento
narrativo y a la estructuracion coherente de
textos. Ademas, se observa que a medida que
aumenta la aplicacion de esta estrategia,
disminuye la incidencia de niveles bajos en
produccién escrita. Estos resultados refuerzan
la importancia del juego simbolico como
herramienta didactica para mejorar la escritura.

Tabla 6. Correlacion entre juego simbolico y
habilidades lectoescritoras

Variables rde Significancia
Pearson (p)
Juego sm?ohco - 0,61 0,000
Comprensidn lectora
Juego S|.rr’1bollco.— 0.58 0,000
Produccion escrita

Fuente: Elaboracion propia

El anélisis correlacional evidencia una relacion
positiva moderada-alta entre la aplicacion del
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juego  simbdlico 'y las  habilidades
lectoescritoras. En el caso de la comprension
lectora, se obtuvo un coeficiente de r = 0,61, lo
que indica que, a mayor aplicacion del juego
simbdlico, mayor nivel de comprension lectora
en los estudiantes. De igual manera, la
produccidn escrita presenta una correlacion de r
= 0,58, lo que confirma la influencia positiva de
esta estrategia en el desarrollo de habilidades de
escritura.  Ambos valores presentan una
significancia estadistica de p = 0,000, lo que
demuestra que los  resultados  son
estadisticamente significativos. Estos hallazgos
permiten afirmar que el juego simbdlico
constituye una estrategia didactica efectiva para
el desarrollo de habilidades lectoescritoras. En
consecuencia, se valida empiricamente la
relacion entre las variables planteadas en el
estudio.

Los resultados obtenidos en la presente
investigacion evidencian que la aplicacion del
juego simbdlico en el aula se sitla
predominantemente en un nivel medio, lo que
coincide con estudios recientes que sefialan una
incorporacion parcial de metodologias ludicas
en la educacion basica superior. Este hallazgo
refleja que, aunque existe una apertura hacia la
innovacion pedagdgica, aun persisten practicas
tradicionales que limitan el uso sistemético de
estrategias didacticas activas. En concordancia
con lo planteado por Cassany (2023), la
ensefianza de la lectoescritura en muchos
contextos educativos continda centrada en
enfoques mecanicos que dificultan el desarrollo
de competencias comunicativas complejas.
Asimismo, los resultados obtenidos son
consistentes con investigaciones de Diaz
(2024), quien destaca que la integracion de
metodologias innovadoras depende en gran
medida de la formacion docente y de la
disposicién institucional al cambio. En este
sentido, la implementacion del juego simbdlico
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aun enfrenta barreras estructurales vy
pedagdgicas que condicionan su efectividad.
Por tanto, se evidencia la necesidad de
fortalecer la formacién docente en estrategias
ludicas para consolidar su aplicacién en el aula.

En relacion con la comprension lectora, los
resultados muestran que la mayoria de los
estudiantes se ubica en un nivel medio, lo que
indica un desarrollo parcial de habilidades
interpretativas y analiticas, situacion que ha
sido ampliamente documentada en el contexto
latinoamericano. Este hallazgo coincide con los
informes de la UNESCO (2024), que sefialan
deficiencias persistentes en la comprension
lectora de los estudiantes en niveles educativos
intermedios. Asimismo, Solé (2024) plantea
que muchos estudiantes logran identificar
informacién explicita en los textos, pero
presentan dificultades en procesos inferenciales
y criticos. En este sentido, los resultados de la
presente investigacion confirman que la
comprension lectora sigue siendo un desafio en
la educacion basica superior. Ademas, la
relacién observada entre el juego simbdlicoy la
comprension lectora respalda lo planteado por
Pérez (2025), quien afirma que las estrategias
ludicas favorecen la  construccion de
significados y la interpretacion contextualizada
de los textos. Por tanto, la incorporacion del
juego simbolico puede contribuir
significativamente a mejorar esta competencia.

En cuanto a la produccidn escrita, los resultados
evidencian que los estudiantes presentan
mayores dificultades en comparacion con la
comprension lectora, lo que coincide con
diversos estudios que sefialan la complejidad de
esta habilidad. Cassany (2023) sostiene que
escribir implica procesos cognitivos de mayor
nivel, como la planificacion, organizacion y
revision de ideas, lo que explica las dificultades
observadas en los estudiantes. Asimismo,
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Gonzéalez y Ramirez (2024) destacan que la
produccién escrita requiere no solo dominio
linglistico, sino  también  habilidades
discursivas y contextuales que se desarrollan
progresivamente. En este sentido, los resultados
obtenidos reflejan una limitada capacidad de los
estudiantes para estructurar textos coherentes y
significativos. Sin embargo, la relacion positiva
entre el juego simbolico y la produccidn escrita
respalda lo planteado por Bruner (2023), quien
afirma que la narrativa y la representacion
simbdlica  favorecen el desarrollo del
pensamiento narrativo. Por tanto, el juego
simbolico se presenta como una estrategia
eficaz para fortalecer la escritura.

El analisis de la relacion entre el juego
simbdlico y las habilidades lectoescritoras
evidencia una tendencia positiva que confirma
la hipotesis de la investigacion, lo que resulta
consistente con el enfoque socioconstructivista
del aprendizaje. Vygotsky (2023) plantea que el
desarrollo del lenguaje se produce a traves de la
interaccion social y la mediacion cultural,
elementos que estan presentes en el juego
simbolico. En este sentido, los resultados
obtenidos demuestran que los estudiantes que
participan en actividades ladicas presentan
mejores niveles de comprensién y produccion
textual. Asimismo, Bodrova y Leong (2024)
destacan que el juego simbdlico promueve la
autorregulacion, la planificacion y el uso del
lenguaje en contextos significativos. Estos
hallazgos refuerzan la importancia de integrar
estrategias ludicas en el proceso educativo.
Ademas, la disminucion de niveles bajos de
desempefio en estudiantes con mayor
exposicion al juego simbolico evidencia su
impacto positivo en el aprendizaje. Por tanto, se
confirma la relevancia de esta estrategia en el
desarrollo de competencias lectoescritoras.
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Desde la perspectiva de la motivacion, los
resultados obtenidos permiten inferir que el
juego simbdlico favorece la participacion activa
del estudiante y su implicacion en el proceso de
aprendizaje, lo que coincide con la teoria de la
autodeterminacion de Deci y Ryan (2023). Esta
teoria sostiene que la motivacion intrinseca se
incrementa cuando las actividades de
aprendizaje resultan interesantes, desafiantes y
significativas para el estudiante. En este
sentido, el juego simbdlico genera un entorno
de aprendizaje dinamico que estimula la
curiosidad y el compromiso cognitivo.
Asimismo, Moreno y Sarmiento (2025) sefialan
que las estrategias ladicas contribuyen a
mejorar la disposicion del estudiante hacia la
lectura y la escritura. Los resultados de la
presente  investigacion  respaldan  estas
afirmaciones, al evidenciar una mejoria en el
desemperio de los estudiantes que participan en
actividades ladicas. Ademas, la reduccion de la
ansiedad asociada a la produccién escrita
constituye un beneficio adicional de esta
estrategia. Por tanto, el juego simbdlico no solo
impacta en el desarrollo cognitivo, sino también
en la dimension emocional del aprendizaje.

Los resultados obtenidos permiten reflexionar
sobre la necesidad de transformar las préacticas
pedagogicas en la educacion bésica superior,
incorporando  estrategias innovadoras que
respondan a las demandas actuales del sistema
educativo. Zabala (2023) y Coll (2024)
coinciden en que la ensefianza debe centrarse en
el estudiante y promover el desarrollo de
competencias  integrales a través de
metodologias activas. En este sentido, el juego
simbolico se presenta como una herramienta
pedagdgica que permite articular teoria y
practica en el proceso educativo. Asimismo, la
evidencia empirica obtenida en esta
investigacion respalda la efectividad de esta
estrategia en el desarrollo de habilidades
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lectoescritoras. Sin embargo, su
implementacién requiere un compromiso
institucional y una adecuada formacion docente
que garantice su sostenibilidad. Ademas, es
necesario continuar investigando sobre el
impacto de estrategias ladicas en diferentes
contextos educativos. En consecuencia, el juego
simbdlico se posiciona como una alternativa
viable para mejorar la calidad educativa en la
educacion basica superior.

Conclusiones
En respuesta al objetivo de analizar la
aplicacion del juego simbdlico como estrategia
didactica para el desarrollo de habilidades
lectoescritoras en estudiantes de educacion
basica superior, se concluye que su
implementacién presenta un nivel
predominantemente medio dentro del contexto
educativo estudiado, lo que evidencia una
incorporacion parcial, fragmentada y no
sistematica de esta metodologia en las préacticas
pedagogicas cotidianas. Este resultado permite
identificar que, aunque se han iniciado procesos
de innovacion educativa en determinadas aulas,
aun no se ha logrado consolidar el juego
simbdlico como wuna estrategia didactica
estructurada, planificada y articulada dentro del
curriculo. Asimismo, se reconoce que la
variabilidad en su aplicacion responde a
factores madltiples, entre los que destacan la
limitada formacion docente en metodologias
activas, la escasa disponibilidad de recursos
didacticos y la persistencia de modelos
tradicionales de ensefianza. Esta situacion
refleja la necesidad urgente de fortalecer los
procesos de capacitacion pedagdgica orientados
al uso de estrategias ludicas como herramientas
de aprendizaje significativo. Ademas, se
evidencia que la ausencia de una planificacion
intencionada y sistematica limita
considerablemente el impacto potencial del
juego simbdlico en el desarrollo de
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competencias lectoescritoras. En consecuencia,
resulta imprescindible promover su integracion
de manera estructurada, continua Yy
contextualizada dentro del proceso educativo.
En relacién con el desarrollo de la comprension
lectora, se concluye que los estudiantes
presentan un nivel mayoritariamente medio, lo
que indica que poseen habilidades béasicas para
identificar informacion explicita en los textos,
pero aun presentan limitaciones significativas
en procesos inferenciales, analiticos y criticos
que son fundamentales para una comprension
profunda. Este resultado evidencia que la
comprension  lectora no se  encuentra
plenamente consolidada en los estudiantes de
educacion basica superior, lo que representa un
desafio relevante para el sistema educativo y
para la formacion integral del estudiante.
Asimismo, se observa que los niveles bajos de
comprension lectora persisten en un porcentaje
considerable de la poblacion estudiada, lo que
puede afectar negativamente su desempefio
académico en  diferentes  &reas  del
conocimiento. Esta situacion pone de
manifiesto la necesidad de implementar
estrategias pedagdgicas innovadoras que
favorezcan la comprension profunda, reflexiva
y critica de los textos. Ademas, se reconoce que
la lectura debe ser abordada desde un enfoque
activo, contextualizado y centrado en el
estudiante, donde se promueva la interaccion
con el texto. Por tanto, es imprescindible
fortalecer préacticas didacticas que permitan
desarrollar esta competencia de manera integral
y significativa.

En cuanto a la produccidn escrita, se concluye
que los estudiantes presentan mayores
dificultades en comparacion con la
comprension lectora, evidenciando limitaciones
notorias en la organizacion logica de ideas, la
coherencia textual, la cohesién discursiva y el
uso adecuado del lenguaje escrito en diferentes
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contextos comunicativos. Este  hallazgo
confirma que la escritura constituye una
habilidad compleja que requiere procesos
cognitivos superiores, asi como una ensefianza
sistematica, progresiva y orientada al desarrollo
de competencias comunicativas. Asimismo, se
identifica que un porcentaje significativo de
estudiantes se ubica en niveles bajos de
desempefio, lo que refleja debilidades
estructurales en la ensefianza de la escritura
dentro del contexto educativo. Esta situacion
limita la capacidad de los estudiantes para
expresar sus ideas de manera clara,
estructurada, argumentativa y coherente en
distintos tipos de textos. Ademas, se evidencia
que las préacticas pedagdgicas tradicionales,
centradas en la repeticion y la memorizacion, no
favorecen el desarrollo integral de la
produccién escrita. En consecuencia, se
requiere la implementacion de estrategias
didacticas innovadoras, como el juego
simbdlico, que promuevan la escritura de
manera creativa, contextualizada y
significativa.

En relacion con la influencia del juego
simbolico en las habilidades lectoescritoras, se
concluye que existe una relacion positiva,
significativa y consistente entre ambas
variables, lo que demuestra que esta estrategia
didactica contribuye de manera efectiva al
desarrollo tanto de la comprension lectora como
de la produccion escrita en los estudiantes. Los
estudiantes que participan de manera activa en
actividades de juego simbdlico evidencian
mejores niveles de desempefio en comparacién
con aquellos que no estan expuestos a este tipo
de experiencias pedagogicas, lo que confirma el
impacto positivo de esta metodologia.
Asimismo, se observa que el juego simbdlico
favorece procesos fundamentales como la
construccién de significados, la organizacion
del pensamiento, la imaginacion creativa y la
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expresion de ideas en contextos comunicativos
diversos. Esta estrategia permite contextualizar
el aprendizaje, haciéndolo mas relevante,
significativo y cercano a la realidad del
estudiante. Ademas, se evidencia que el uso de
actividades lddicas reduce las dificultades
asociadas al aprendizaje de la lectoescritura,
generando mayor confianza en el estudiante.
Por tanto, el juego simbdlico se consolida como
una herramienta pedagdgica altamente efectiva
para el fortalecimiento de estas competencias.
Desde la perspectiva pedagdgica, se concluye
que la implementacion del juego simbolico
requiere una transformacion profunda en el rol
del docente, quien debe asumir una funcién
activa como mediador del aprendizaje,
facilitador de experiencias significativas y
disefiador de ambientes educativos dinamicos y
participativos. Este cambio implica el disefio de
actividades  didacticas estructuradas que
integren el juego simbolico como una estrategia
central dentro del proceso de ensefianza-
aprendizaje, articulando objetivos, contenidos y
evaluacion.  Asimismo, se reconoce la
importancia de la planificacion pedagdgica
como un elemento clave para garantizar la
coherencia y efectividad de las estrategias
implementadas en el aula. Ademas, se evidencia
que el docente debe desarrollar competencias
profesionales relacionadas con la innovacién, la
creatividad y el uso de metodologias activas.
Esta transformacidn también implica un cambio
en la cultura educativa, orientado hacia
enfoques centrados en el estudiante y en el
aprendizaje significativo. En consecuencia,
resulta fundamental fortalecer la formacion
docente en el uso del juego simbolico como
estrategia didactica.

Finalmente, se concluye que la integracion del
juego simbdlico en la educacion basica superior
representa una oportunidad significativa para
mejorar la calidad educativa, al favorecer el
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desarrollo integral de los estudiantes en
dimensiones  cognitivas, emocionales 'y
sociales. Esta estrategia permite articular de
manera efectiva el aprendizaje significativo, la
motivacion intrinseca y la participacion activa
del estudiante en el proceso educativo.
Asimismo, se reconoce gue su implementacion
puede generar cambios positivos en el
rendimiento académico, la actitud hacia el
aprendizaje y el desarrollo de competencias
comunicativas. Sin embargo, su efectividad
depende de factores clave como la capacitacion
docente, el apoyo institucional, la
disponibilidad de recursos y la disposicion al
cambio dentro de las instituciones educativas.
Ademas, se requiere continuar desarrollando
investigaciones que permitan profundizar en el
impacto del juego simbolico en diferentes
contextos educativos. En consecuencia, el juego
simbdlico se posiciona como una estrategia
innovadora, pertinente 'y necesaria para
transformar la ensefianza de la lectoescritura en
la educacion bésica superior.
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