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Resumen

El presente articulo tiene como objetivo
implementar el lector inmersivo OneNote para
el fortalecimiento de la lectoescritura en los
estudiantes del quinto grado de educacion
basica de la Escuela de Educacion Bésica
“Amazonas” ubicada en el canton y provincia
de Zamora Chinchipe, debido a la
identificacion de dificultades y carencias en los
procesos de lectura y escritura. Dentro de la
investigacion se empled la metodologia
investigacion-acciébn, con un paradigma
sociocritico y un enfoque mixto, asi mismo se
hizo uso de técnicas e instrumentos como: la
observacion participante con ayuda de un
diario de campo y encuestas para evidenciar el
diagnostico y factibilidad de la herramienta.
Los resultados obtenidos evidencian la
factibilidad del uso del lector inmersivo
OneNote como herramienta digital para el
fortalecimiento de la lectoescritura en los
estudiantes ya que mostro un gran interés y
motivaciéon por la creacion de sus propias
leyendas, desarrollando asi su creatividad e
imaginacion. Se concluye ademas que esta
herramienta resulté innovadora al momento de
su utilizacion, por lo que es pertinente su
utilizacion con fines pedagdgicos.
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Abstract

This article aims to implement the OneNote
immersive reader to strengthen literacy skills
among fifth-grade students at the "Amazonas"
Elementary School, located in the canton and
province of Zamora-Chinchipe. This study
identified difficulties and gaps in reading and
writing. The research employed an action
research methodology with a sociocritical
paradigm and a mixed-methods approach.
Techniques and instruments such as participant
observation with the help of a field diary and
surveys were also used to demonstrate the
tool's diagnosis and feasibility. The results
demonstrate the feasibility of using the
OneNote immersive reader as a digital tool to
strengthen literacy skills among students, as
they showed great interest and motivation to
create their own legends, thus developing their
creativity and imagination. It is also concluded
that this tool was innovative at the time of its
use, making its use relevant for pedagogical
purposes.

Keywords: Digital Tools, Immersive Reader,
Literacy, OneNote.
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Sumario

Este artigo tem como objetivo implementar o
leitor imersivo OneNote para fortalecer as
habilidades de alfabetiza¢do entre alunos do
quinto ano da Escola  Fundamental
"Amazonas", localizada no cantdo e provincia
de Zamora-Chinchipe. Este estudo identificou
dificuldades e lacunas na leitura e na escrita. A
pesquisa empregou uma metodologia de
pesquisa-acdo com paradigma sociocritico e
uma abordagem de métodos mistos. Técnicas e
instrumentos como observagdo participante
com auxilio de diario de campo e questionarios
também foram utilizados para demonstrar o
diagnostico e a viabilidade da ferramenta. Os
resultados demonstram a viabilidade do uso do
leitor imersivo OneNote como ferramenta
digital para fortalecer as habilidades de
alfabetizacdo entre os alunos, visto que
demonstraram grande interesse e motivacao
para criar suas proprias lendas, desenvolvendo
assim sua criatividade e imaginac¢do. Conclui-
se também que esta ferramenta foi inovadora
no momento de sua utilizagdo, tornando seu
uso relevante para fins pedagdgicos.
Palavras-chave:  Ferramentas  digitais,
leitura imersiva, alfabetizacao, OneNote.

Introduccion
Mejorar las habilidades de lectura y escritura

hoy en dia muestra un desafio muy importante
dentro del ambito educativo, particularmente en
la etapa de la escuela primaria donde muchos de
los estudiantes reflejan estas dificultades. Estas
habilidades son cruciales no solo en el area de
Lengua y Literatura, sino también para lograr el
éxito en las otras areas como Matematica,
Estudios Sociales, Ciencias Naturales y otras.
En tal sentido, los estudiantes muestran
dificultades en estos procesos, reflejado en un
ritmo lento en la lectura y su comprension, al
igual que mantienen errores ortograficos en
varios textos, esto hace que incida su
aprendizaje. Por ello, fue necesario y pertinente
partir de un diagnéstico que permitid la
identificacion de fortalezas, debilidades en el
proceso de lectoescritura de los estudiantes para
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posteriormente innovar los procesos con las
bondades que presentan las tecnologias
educativas.

La Escuela de Educacion Basica “Amazonas”,
ubicada en el cantdén y provincia de Zamora
Chinchipe, no es ajena a esta problematica. En
la cual se evidencidé un niimero de estudiantes
de quinto grado que mostraron dificultades en
la comprension y produccion de textos escritos,
esto hace que el estudiante muestre una
desmotivacion hacia la creacion de textos
escritos, es por ello que se propone implementar
una herramienta digital, el cual brinde la
oportunidad de transformar los procesos
educativos, permitiendo que su aprendizaje sea
mas atractivo, innovador e inspirador. Por ello,
la presente investigacion propone la
implementacion del lector inmersivo OneNote,
ya que es una herramienta de lectura atractiva,
que brinda multiples beneficios, lo que incidira
en la consolidacion de las habilidades de
lectoescritura. Esta herramienta se centr6 en la
lectura de leyendas tradicionales, locales y
creadas por los propios estudiantes, buscando
no solo mejorar su competencia lectora y
escrita, sino también fomentar su interés y
participacion activa en el proceso de
aprendizaje. Dentro de la investigacion se busca
como objetivo fortalecer el aprendizaje en la
lectoescritura, haciendo que sea un proceso
dindmico y atractivo con la ayuda de la
herramienta digital. Se espera que el uso del
lector inmersivo contribuya en gran medida y de
manera significativa al desarrollo académico de
los estudiantes, particularmente en aquellos
aspectos relacionados con la lectoescritura.

Lectoescritura en la educacion actual

En la actualidad la lectoescritura se constituye
en un proceso esencial para el desarrollo
cognitivo de los estudiantes. Desde la
perspectiva de Posligua-Acosta et al. (2024),
refieren que la lectoescritura es una
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competencia clave que facilita la comunicacién
y el aprendizaje, siendo clave para la
adquisicion de conocimientos y el pensamiento
critico. Por su parte la UNESCO (2020) entre
unos de sus desafios, expreso la relevancia de
promover la alfabetizacion, lo que significa la
habilidad de leer y escribir, ya que es un derecho
y una herramienta esencial para fomentar la
sostenibilidad y autonomia personal. Esta
organizacion motiva a que los paises usen e
implementen estrategias que ayuden a las
personas a mejorar su manera de aprender,
especialmente aquellos que tengan menos
oportunidades.

TIC en la lectoescritura

Segun Cabero y Llorente (2020) demuestran
que la aplicacion de las Tecnologias de la
Informacién y Comunicaciéon (TIC) en la
educacion, favorece procesos mas interactivos,
y la escuela se debe constituir en un espacio
para todos, ya que los estudiantes pueden jugar
con lo que aprenden e interactuar entre ellos. Al
integrar las tecnologias en los procesos de la
lectoescritura se ofrece nuevas posibilidades
para personalizar y dinamizar el aprendizaje en
los estudiantes. Por ello, hacer uso de
plataformas digitales, lectores inmersivos y
aplicaciones educativas permiten a los
estudiantes promover la lectura y escritura de
manera ludica, lo que incrementa su motivacion
por aprender. Estudios como los de Zapata
Farfan y Cabrera Cabrera (2020), destacan la
relevancia del uso de las TIC en la ensefianza de
la lectoescritura, ya que reside en la capacidad
para transformar el proceso educativo,
volviéndolo mas dinamico y efectivo. Ademas
de ello que fomentan en los estudiantes la
interaccion con las nuevas tecnologias de
manera critica y reflexiva en la que se integren
los diferentes conocimientos, habilidades y
competencias.
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Lector inmersivo

Segun Arteaga Mueses y Betancourt Sanchez
(2024), reconocen que el lector inmersivo es un
programa dirigido al campo educativo, donde
integra elementos de la inteligencia artificial y
que ademas contribuye a desarrollar de manera
eficiente las habilidades de lectura, escritura,
gramatica y a su vez la comprension de textos
mediante las diferentes fases y beneficios que
esta herramienta posee. Estas incluyen la lectura
en voz alta, el resaltado de palabras, la
traduccion de textos y la asociacion de
imagenes con palabras, lo que contribuye
significativamente al proceso de lectoescritura.
Seglin Arteaga Mueses et al. (2024), mencionan
que el lector inmersivo es una herramienta de
educacion inclusiva que permite optimizar el
tiempo tanto del alumno, como del docente y
permite obtener mejores resultados de
aprendizaje. Sin tomarle importancia con el que
inicie su aprendizaje, los estudiantes obtendran
mejoras en su fluidez lectora y permitird
desarrollar mejor su autonomia al momento de
realizar una lectura por su propia cuenta y esto
a su vez hace que los docentes pueden
interactuar y relacionarse con los estudiantes
que tienen mas independencia en su proceso de
aprendizaje.

Herramienta Digital OneNote

Es una herramienta digital desarrollada por
Microsoft creada con la finalidad de mejorar la
accesibilidad y comprension lectora de los
usuarios,  especialmente  en  contextos
educativos. Esta herramienta forma parte de la
suite de Microsoft 365 y se integra en
aplicaciones como OneNote, Word y Microsoft
Teams, permitiendo que los estudiantes,
particularmente aquellos con dificultades de
aprendizaje, accedan al contenido escrito de una
forma mdas inclusiva 'y personalizada
(Microsoft, 2023). Desde el punto de vista
pedagogico, el lector inmersivo de OneNote se
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alinea con los principios del Disefio Universal
para el Aprendizaje (DUA), ya que proporciona
multiples formas de representacion del
contenido textual. De acuerdo con Arteaga
Mueses y Betancourt Sanchez (2024) “el lector
inmersivo de OneNote se convierte en una
herramienta clave para el desarrollo de la
lectoescritura, facilitando el acceso al texto
escrito mediante recursos visuales y auditivos
que favorecen el aprendizaje autébnomo y
significativo” (p. 95).

Antecedentes

La lectoescritura es un tema ampliamente
desarrollado en los trabajos de investigacion;
sin embargo, al analizar el uso del lector
inmersivo para fomentarla, se observa que no
existe informacion. Los siguientes antecedentes
permiten el respaldo del presente estudio. A
nivel internacional, los autores Arteaga Mueses
y Betancourt Sanchez (2024), mencionan su
modelo de estudio e investigacion, donde se
centraron en el uso de la herramienta
tecnoldgica lector inmersivo, para mejorar la
lectura y escritura en los escenarios de la
pandemia. Su cuyo objetivo principal fue
proponer el uso del Lector inmersivo para
optimizar el proceso lecto-escritor. Esta
iniciativa estuvo dirigida especificamente en los
estudiantes de cuarto afio de Educacion General
Bésica, quienes durante la crisis sanitaria no
lograron el desarrollo pertinente y adecuado de
sus destrezas provocado durante el COVID-19.

Los resultados de esta investigacion denotan un
claro avance en las habilidades de lectura,
escritura y comprension de textos, por tanto, se
evidencia que esta herramienta se convirtié en
un llamativo e innovador apoyo que puede ser
utilizado por los docentes; esto, por lo tanto,
hace que el estudiante adquiera experiencias
significativas y viables hacia su aprendizaje, al
integrar lo practico y visual. Ademas de ello se
presenta como una herramienta fundamental los
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estudiantes que presenten dificultades en la
lectoescritura.

Por otra parte, a nivel nacional Solis y Moncada
(2020), abordan metodologias ludicas y
tecnologicas para la ensefianza de la
lectoescritura, en este estudio se explordé coémo
la combinacién de metodologias ludicas con
herramientas tecnologicas puede facilitar el
aprendizaje de la lectoescritura. Ademas,
resaltd la importancia de encaminar el trabajo
de estrategias dindmicas y tecnoldgicas
haciendo uso de recursos visuales y auditivos
para un mejor aprendizaje en los estudiantes.
Dichos resultados indicaron que los nifos
mejoran su capacidad de lectura y escritura
interactuando con contenidos que estimulen su
creatividad y habilidad. De esta manera permite
al estudiante fortalecer la atencion y la
memoria, habilidades esenciales para su
aprendizaje. Las fases de aprendizaje
implementadas en esta metodologia se
estructuraron de manera que los estudiantes
avanzaran desde la imitacion y repeticion hasta
la escritura espontanea.

Se destaca que a nivel nacional no existe un
bagaje amplio de investigaciones relacionada al
uso del lector inmersivo de OneNote, mucho
menos se ha encontrado a nivel local, por lo
cual, los antecedentes antes mencionados
respaldan la pertinencia de la investigacion al
evidenciar que hacer uso de herramientas
digitales como el lector inmersivo en la
ensefianza de la lectoescritura puede
transformar  positivamente los  procesos
educativos. Ademas, se destaca la necesidad y
como prioridad la capacitacion docente para
garantizar la eficacia y el uso adecuado de estas
herramientas digitales, asi como el papel crucial
de actividades ludicas y personalizadas para
mejorar las habilidades lingiiisticas en los
estudiantes.  Adicionalmente, con  esta
investigacion se aporta con estrategias
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innovadoras para diversificar los procesos
educativos.

Metodologia

El marco metodolégico permitido definir el
disefio, enfoque y métodos utilizados en la
investigacion, proporcionando una guia
estructurada para orientar el cumplimiento de
los objetivos planteados. De esta manera se
trabajo la investigacion con un enfoque mixto,
haciendo uso de la combinacion de lo
cualitativo y cuantitativo con el fin de obtener
resultados sobre la factibilidad del uso y
aplicacion del lector inmersivo OneNote en el
desarrollo de la lectoescritura en estudiantes de
quinto grado de la escuela de educacion basica
Amazonas.

Paradigma Sociocritico
Los autores Loza Ticona et al. (2020),

argumentan que el paradigma sociocritico
dentro de una investigacion se basa bajo una
critica social, donde busca transformar Ia
realidad a partir de las necesidades de los
involucrados. De esta manera hace que el
investigador sea un ente activo, mas no solo sea
un observador, contribuyendo a promover y
facilitar sus trasformaciones necesarias en la
sociedad. [Este paradigma hace que los
involucrados se involucren y participen
activamente en el proceso investigativo,
mostrando siempre una reflexion critica y
analizando su propia realidad. Por lo tanto, el
presente paradigma permitié trabajar al
investigador junto con el docente y estudiantes
buscando sus diferentes necesidades para luego
proponer estrategias que vayan en beneficio del
aprendizaje de los estudiantes y asi generar
cambios en el campo educativo.

Enfoque Mixto

De acuerdo con Belloso y Lizardo (2023),
mencionan que el enfoque mixto en la
investigacion se caracteriza por su objetivo de
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integrar las fortalezas de los métodos
cuantitativos y cualitativos. Este paradigma
busca combinar las ventajas de ambos tipos de
indagacion con el fin de minimizar sus posibles
debilidades. El enfoque cualitativo permitid
explorar la percepcion tanto del docente como
de los estudiantes sobre el uso del lector
inmersivo, ademas de observar cambios en la
motivacion de los estudiantes. El enfoque
cuantitativo permiti6 identificar la factibilidad
del lector inmersivo en el fortalecimiento de la
lectoescritura a través de sus creaciones
textuales.

Método

El método de investigacion planteado en este
estudio corresponde al de investigacion-accion,
ya que permitio estudiar la problematica y
trabajar de manera conjunta entre docente y
estudiantes y asi proponer soluciones efectivas
mediante la herramienta tecnoldgica: Lector
Inmersivo OneNote, donde los estudiantes
fortalecieron la  lectoescritura. Ademas,
permitié que la docente implemente el lector
inmersivo en sus labores diarios dentro del
salon de clases y hacer ajustes segin las
necesidades de los estudiantes. Segun Pascual-
Arias y Lopez-Pastor (2024), aluden que este
método sobresale ya que es un modelo
sumamente  eficaz  para  impulsar la
investigacion en la educacion, ademas de ello
permite  fomentar en el docente su
profesionalismo. Ademas de ello promueve una
cultura de reflexion, critica y facilita la
aplicacion  practica de  conceptos y
herramientas, la colaboracion e intercambio de
conocimientos entre docentes, lo cual es crucial
para identificar soluciones innovadoras vy
superar desafios en el ambito educativo.

Instrumentos y técnicas utilizadas

Para dar cumplimiento con los objetivos
planteados dentro de la investigacion, se
utilizaron los siguientes instrumentos y técnicas
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como recoleccion de datos, ya que fueron
fundamentales dentro de la investigacion,
ademds permitieron obtener la informacién
detallada y contextualizada sobre el fendémeno
estudiado. Segun Hernandez Sampieri et al.
(2004), mencionan qué, con la ayuda de la
combinacion de  diversas técnicas e
instrumentos se puede ademas integrar diversas
herramientas como registros observacionales,
cuestionarios, tests, estudios de caso,
entrevistas abiertas y sesiones de enfoque, se
logra una perspectiva mas profunda y
exhaustiva del fendémeno estudiado, superando

las limitaciones de un solo método.

En primera instancia se aplicé un instrumento
de evaluacion diagnostica que permitid conocer
las falencias de los estudiantes en la
lectoescritura mediante la lectura de una
leyenda y su andlisis, donde tenian que
contestar las preguntas de acuerdo a la leyenda
analizada. En tal sentido, desde la perspectiva
del Ministerio de Educacion del Ecuador
(2023), la evaluacion diagnostica es una
herramienta que permite al docente conocer el
estado inicial del estudiante en areas como la
cognitiva, socioafectiva y psicomotriz, con el
fin de aplicar estrategias pedagogicas
pertinentes. Asi mismo, se aplico la técnica de
observacion directa, cuyos registros fueron
sistematizados en un diario de campo elaborado
por los investigadores. El objetivo fue
documentar comportamientos, expresiones
orales, escritura de leyendas y actitudes
relevantes durante el desarrollo de las sesiones
educativas, en las que los estudiantes realizaron
sus aportes y creaciones de leyendas. Estos
registros fueron posteriormente analizados e
interpretados, lo que permitid al docente y a su
vez al investigador emitir sus puntos de vista
sobre la efectividad en la redaccion, la
imaginacion y la creatividad evidenciada en la
creacion de las leyendas.
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Seguidamente se procedid a la aplicacion de la
encuesta dirigida a los 33 estudiantes del quinto
grado respecto a las expectativas sobre el uso de
las herramientas digitales para mejorar la
lectoescritura. La encuesta estuvo conformada
con 10 preguntas apoyada en la escala de Likert,
estas tuvieron relacion con el objeto de estudio;
ademas se busco identificar si los estudiantes
mantenian una preferencia por el uso de una
herramienta digital para mejorar su proceso de
lectoescritura.

Tabla 1. Caracterizacion de la muestra

Variables Categorias N %
9 afios 10 30%
Edad
2 10 afios 23 70%
Ge Masculino 14 42%
énero
Femenino 19 58%
Cultura Mestizo 33 100%
Si 0 0%
Di idad
iscapacida No T 100%
. Si 4 12%
Ajustes razonables Nlo 29 %3 0/:
Sostenimiento Fiscal 33 100%

Fuente: Escuela de Educacion Basica “Amazonas”
Elaboracion: Autores

Luego se procediod a la implementacion del uso
del lector inmersivo OneNote conjuntamente
con los estudiantes en la lectura de las leyendas
tradicionales, locales y creadas por los
estudiantes, para contribuir al fortalecimiento
de la lectoescritura en los estudiantes.
Posteriormente se aplicdé una encuesta para
determinar la factibilidad del lector inmersivo
OneNote en el fortalecimiento de 1la
lectoescritura en los estudiantes. Por su parte, la
poblacion se conformd por 33 estudiantes, de
edades comprendidas entre 9 y 10 afios, los
mismos que son beneficiarios de una institucion
fiscal; de género masculino y femenino;
provienen de una cultura mestiza, y entre ellos
se identifica a un grupo de estudiantes que se
trabaja con adaptaciones curriculares o ajustes
razonables grado 2.
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Resultados
En este apartado se evidencian los resultados
tras la aplicacion de los instrumentos de
investigacion. Se analiz6 la incorporacion de
estrategias y herramientas que sean adecuadas
para la investigacion. La tabla 2, resume los
resultados de la aplicacion de la prueba de
diagnostico aplicada a los 33 estudiantes, con la
finalidad de conocer las fortalezas y debilidades
en la lectoescritura antes de ser aplicada la
herramienta digital propuesta. Por su parte en la

del diario de campo como instrumento de
observacion de las actividades realizadas con
los estudiantes, tanto en la creacion de sus
propias leyendas como en su interaccion con la
herramienta digital propuesta. Finalmente, se
observan los graficos de los resultados
obtenidos en la aplicacion de las dos encuestas
aplicadas: una antes y otra después del uso del
lector inmersivo OneNote, cuyo objetivo fue
analizar la factibilidad de su implementacién
para fortalecer la lectoescritura en los

tabla 3 se presenta las evidencias mas relevantes estudiantes.
recopiladas durante el proceso, mediante el uso
Tabla 2. Resultados de la prueba de diagndstico
Pregunta Respuesta Frecuencia | Porcentaje
Correcta 30 90%
“TA 9
(Donde se encontraba la laguna encantada? Incorrecta 3 10%
; Qué ocurria si alguien era egoista o mentiroso al visitar la laguna? Correcta 23 70 %
¢ g g guna’ Incorrecta 10 30%
.o .. Correcta 29 88 %
- Oué 4 4 9
(Qué pidido Mateo cuando visito la laguna? Incorrecta 4 12%
. . . Correcta 14 42 %
[ Qué 5?
(Qué hizo la sirena la noche que aparecio? Incorrecta 19 58%
. . Correcta 12 36 %
A ~ N
(Cual es el mensaje o ensefianza que deja esta leyenda? Incorrecta 3 64 %
Ortoerafia 0-10 faltas de ortografia 15 45%
g 11-20 faltas de ortografia 18 55%

Fuente: Escuela de Educacion Basica “Amazonas”
Elaboracion: Autores

La evaluacion diagndstica consistio en la
lectura de una leyenda titulada: La laguna
encantada, seguida de cinco preguntas de
comprension lectora y una categoria adicional
relacionada con la ortografia. Se presenta las
evidencias obtenidas: Los resultados reflejan un
nivel aceptable de comprension, pero revelan
debilidades en el pensamiento critico. Las
habilidades ortograficas, algunos de ellos
muestran un nivel aceptable y en su mayoria,
requieren mayor atencion |y necesitan
fortalecerlas. Estos resultados permiten orientar
futuras intervenciones pedagogicas hacia el

fortalecimiento del pensamiento reflexivo, asi

como al refuerzo de la  escritura
ortograficamente  correcta,  especialmente
mediante estrategias donde se incluyan

herramientas digitales como el lector inmersivo
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que contribuyd a fomentar una lectura
comprensiva y significativa.

En lo que respecta a las herramientas digitales
que han usado los estudiantes anteriormente
para consolidar los procesos académicos, de las
cuales se les plante6 algunas opciones, donde la
mayoria de los estudiantes (70%) manifiestan
no haber utilizado ninguna herramienta digital
para actividades académicas. Un 27% ha usado
YouTube Educativo, y solo un pequeno
porcentaje (3%) ha usado Mi Cuento Digital.
Herramienta como el Lector Inmersivo de
OneNote no ha sido mencionada ni conocida
por parte de los estudiantes, lo que indica un
bajo conocimiento o0 acceso previo a
herramientas tecnologicas especificas
orientadas a la lectoescritura. Con estos datos se
puede evidenciar que existe la oportunidad de
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implementar esta herramienta digital para
fortalecer en ellos la lectoescritura.

Tabla 3. Resultados obtenidos del Diario de campo

DIARIO DE CAMPO

Categorias

Argumentacién de lo observado

Interpretacion o anilisis de lo observado:

Creacion de Leyendas

Esta actividad se la trabajo de forma individual y autonoma
en cada uno de sus portafolios estudiantiles, lo que permitio
identificar claramente el grado de desarrollo de su
imaginacion. Muchos de ellos lograron construir
narraciones originales, mezclando elementos de la realidad
local e incluyendo a sus compaiieros de clase, docente y
otros actores educativos incluyendo al conserje como
autores principales de sus leyendas. La creatividad fue
evidenciada no solo en las historias, sino también en los
dibujos que algunos niflos utilizaron como recurso para
planificar sus relatos. Para algunos estudiantes atn se les
hace dificil mostrar su creatividad y plasmarlo en la
escritura.

Las leyendas creadas por los estudiantes reflejan no solo la
creatividad individual, sino también una comprension
basica de los elementos estructurales del género. Se
evidencia, ademas, que al momento de incorporar
contenidos literarios, haciendo uso de sus propios
elementos o personajes, los estudiantes sienten una gran
motivacion al ser participes dentro de sus leyendas.
Permitiendo en ellos estimular su pensamiento creativo y
desarrollar sus habilidades en el campo narrativo, donde
ademas puedan fortalecer sus habilidades en la
lectoescritura, observando desde sus errores, ya sea en la
redaccion como en la ortografia y puedan darle otro sentido
a su redaccion. De ahi la importancia de seguir
implementando estrategias innovadoras donde el estudiante
pueda desarrollar sus habilidades en la construccion de sus
propios textos escritos.

Correccion ortografica
en sus leyendas.

Dentro de esta actividad se logro evidenciar que los
estudiantes cuentan con debilidades en los aspectos
ortograficos, en la redaccion de textos escritos; por lo que
aun es necesario y esencial que exista un acompafamiento
por parte del docente para este tipo de creaciones, ademas
de ello se utilizé un recurso valioso que hoy en dia ya no es
muy comin su uso y que a los mismos estudiantes se les
hace dificil manejarlo, como es el diccionario para la
revision de las palabras y asi mejorar sus redacciones.

La correccion ortografica, dentro de la creacion de las
leyendas favorecio el compromiso por parte de los
estudiantes donde pudieron observar las palabras con
errores ortograficos y asi consolidar los procesos de
escritura en posteriores textos.

Los estudiantes comprenden la importancia y la magnitud
de las faltas ortograficas dentro de sus creaciones.
Reconocen que cometer errores ortograficos frecuentes
distorsiona sus redacciones y poder corregir muestra una
actitud positiva y favorable para su aprendizaje. Estos
errores fueron mas evidentes en el uso de las tildes,
confusion de fonemas y en las silabas trabadas, es claro que
no todos tienen estas dificultades, pero si en su mayoria.
Por lo que resulta pertinente trabajar a la par con la docente,
siendo su guia y apoyo en el campo literario, permitiendo
que reconozcan las palabras en las que tienen mas
dificultad de comprension y puedan ir reforzando y
mejorando los procesos ortograficos.

Es por ello, pertinente el uso de herramientas digitales e
innovadoras dentro del aula para fortalecer de manera
interactiva y ladica su ortografia, ya que hoy en dia, en la
mayoria de los estudiantes se encuentran relacionados con
la tecnologia y les permita ademas de ello trabajar una
autonomia.

Implementacién e
interaccion con el
lector inmersivo
Onenote durante la
lectura de sus leyendas.

Luego de la creacion de sus leyendas, ya con sus respectivas
correcciones ortograficas se procedio a implementarlas en el
lector inmersivo OneNote, donde fueron participes en la
escucha auditiva de las leyendas enfocadas en lo tradicional,
local. Esta herramienta al momento de su implementacion
fue motivo de asombro y admiraciéon por parte de los
estudiantes, ya que no habian conocido herramientas
tecnologicas que les permita escuchar un texto escrito.
Ademas de ello los estudiantes conocieron los multiples
beneficios que la herramienta les brindaba en ese momento
como el uso de separador de palabras en silabas, las reglas
ortograficas, identificador de verbos, adjetivos y
sustantivos, diferenciando a cada uno con diferentes colores
para la consolidacion de la lectoescritura, lo cual hizo que
sea interactiva y llamativa para los estudiantes.

En tanto, estudiantes con dificultades lectoras se sintieron
mas seguros y motivados para participar.

La implementacion del lector inmersivo OneNote en la
lectura de leyendas se constituy6 en una herramienta muy
efectiva y eficaz para el fortalecimiento de la lectoescritura
en los estudiantes, ademas de ello permitio fortalecer su
comprension lectora con la escucha de las leyendas y sus
multiples beneficios que les brindé el lector inmersivo.
Ayudé a los estudiantes a visualizar y consolidar como
estuvieron construidos sus textos y el de cada uno de sus
compaiieros, lo que contribuy6 a la mejora de la cohesion
y coherencia de sus propias creaciones. Se destaco una
actitud positiva frente a la lectura y escritura, especialmente
en aquellos que presentaban dificultades iniciales.
Igualmente, los estudiantes se emocionaron al leer y
escuchar las leyendas tradicionales, locales y junto a ello
sus propias leyendas dentro del lector inmersivo, ya que en
cada una de sus historias implementaron personajes
inspiradas en sus propios compaifieros, docente o personal
de la institucion, hecho que resultdé atin mas positivo al
momento de escuchar el nombre de dichos personajes. Esta
herramienta muestra también diversos idiomas de acuerdo
a su configuracion lo que le hace mas innovadora e
inclusiva para la educacion.

Fuente: Escuela de Educacion Basica “Amazonas”

Elaboracion: Autores

Seguidamente, se aplicoé una encuesta con 10
preguntas a los estudiantes sobre las
expectativas del uso de herramientas digitales
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para mejorar la lectoescritura, cuyos resultados
mas relevantes se encuentran a continuacion:
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= Nearpod

| . " Lector
Inmersivo de
W OneNote
» Mi Cuento
27%

Digital

YouTube
Educativo

70%

Ninguna

Figura 1: ;Qué herramientas digitales has usado
antes para consolidar procesos académicos?

La mayoria de los estudiantes, es decir el 82%
mencionaron que estan totalmente de acuerdo
en usar una herramienta digital para mejorar su
forma de leer. Mientras que un 18% menciond
también que esta de acuerdo con el uso de unas
herramientas digitales. No existieron respuestas
negativas ante esta pregunta, mostrando que
existe una actitud altamente positiva hacia el
uso de herramientas digitales en el proceso de
mejora lectora, lo cual refuerza la viabilidad de
implementar una herramienta dentro del salon
de clases como apoyo a su aprendizaje.

= Totalmente de
acuerdo
= De acuerdo

= Indeciso

En desacuerdo

Totalmente en
desacuerdo

Figura 2: ;Te gustaria usar una herramienta
digital para mejorar y comprender los procesos
lectores?

En la figura 3 muestra los resultados que se
obtuvo de las expectativas que tienen los
estudiantes al usar una herramienta digital al
momento de la lectura de algin texto.
Evidenciando con un 61% que los estudiantes
esperan que la herramienta digital les ayude a
entender mejor las historias, seguido por un
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15% mencionaron que esta herramienta les
ayude a leer mas rapido. Con un 12% esperan
no cansarse tanto al momento de leer, y
finalmente con un 12% los estudiantes desean
disfrutar mas de la lectura, aspectos claves para
desarrollar la lectoescritura de manera efectiva
con el uso de la herramienta digital.

= Entender
mejor las
historias

= Leer mas rapido

A

15%
= No cansarme

61% * tanto al leer

Disfrutar mas
de la lectura

Otra:

Figura 3: ;Qué esperas que una herramienta
digital te ayude a hacer cuando estds leyendo?

= Totalmente de
acuerdo
» De acuerdo

= Indeciso

En desacuerdo

Totalmente en
desacuerdo

Figura 4: ;Te gustaria que el Lector Inmersivo
OneNote te ayude a dividir las palabras en
silabas para comprender mejor?

La presente figura muestra un resultado muy
eficaz dentro de la investigacion, ya que con una
totalidad del 100% de los estudiantes
respondieron que estan totalmente de acuerdo
en que el lector inmersivo ayude en la divisién
de palabras en silabas para su mayor
comprension y entendimiento de las lecturas,
mismo que es percibido como una herramienta
valiosa y necesaria para facilitar la comprension
lectora.
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» Alegria
» Curiosidad

= Tristeza

Sorprendido

42%

Asustado

Figura 5: ;Qué emociones experimentarias al
utilizar el Lector Inmersivo OneNote?

En lo que respecta a las emociones que los nifios
podrian experimentar sobre el uso de una
herramienta digital, donde se veran reflejados
sus trabajos como actores, un 49% de los
estudiantes expresan que sentiran alegria al usar
una herramienta digital, el 42% mencionaron
que sentiran curiosidad, y un porcentaje menor
9% mencionaron que sorpresa. Evidenciando
asi que las emociones mencionadas en la
pregunta son positivas, lo que sugiere que el
Lector Inmersivo no solo seria funcional, sino
que también generaria motivacion y una
experiencia agradable para los estudiantes.

= Muchisimo

= Bastante

= Muy poco
Poco

Nada

Figura 6: ;Crees que el Lector Inmersivo te
ayudo a comprender mejor las leyendas que tu
y tus comparieros escribieron?

La figura 6 muestra los resultados altamente
positivos por partes de los estudiantes sobre el
uso del lector inmersivo de OneNote, donde se
refleja un porcentaje, es decir el 91% indican
que la herramienta antes mencionada les ayudo
muchisimo en la comprension y lectura de las
leyendas creadas por ellos y sus compafieros,
mientras que un 9% consider6 que les ayudo
bastante. Lo cual se evidencia que la
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herramienta tecnologica tuvo un impacto
significativo en el proceso de la lectoescritura,
mejorando la comprension lectora de forma
notable. Lo que hace que esta herramienta sea
significativa e innovadora para integrarla en los
procesos didacticos.

= Muy motivado/a

= Motivado/a

= Un poco mas
motivado/a

lgual que antes

No me motivé

Figura 7: ;Te sentiste motivado/a al leer y
escuchar tus leyendas en la herramienta digital
de OneNote?

Es evidente observar un resultado muy positivo
en la presente figura, mostrando que la totalidad
de los estudiantes se sienten motivados al
conocer una nueva herramienta tecnoldgica, es
decir para escuchar sus propias leyendas y con
ello se presenta en una oportunidad para los
estudiantes con estilos de aprendizajes
auditivos. Esto generd y contribuyd a que los
estudiantes tengan un impacto emocional muy
positivo. Se evidencid ademds que no existio un
aspecto negativo sobre el uso de dicha
herramienta.

Se realizo el respectivo analisis de los
resultados de la pregunta formulada sobre que
funcion del lector inmersivo les llamo mas la
atencion, en la que un 55% de los estudiantes
valoran: la lectura en voz alta del texto, lo cual
hace que esta  herramienta  facilite
significativamente la comprension de los textos
al permitir escuchar y seguir el texto sin estar
leyendo. Seguidamente con un 15% los
estudiantes mencionaron que les llamo la
atencion la separacion de palabras en silabas
dentro del lector inmersivo. En cambio, un 12%
mencionaron el uso de la voz en género
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masculino 'y femenino, funciones que
contribuyeron a una lectura mas clara y
personalizada. Por otro lado, el uso de los
colores para diferenciar las categorias
gramaticales y la posibilidad de cambiar el
tamafio y tipo de letra con un 9%, muestra
también que es un porcentaje valorado dentro de
las funciones auditivas.

m Lectura en voz
alta del texto

= Uso de la voz en
masculino y
femenino

= Separacion de
palabras en
silabas

Colores para
categorias
gramaticales

Figura 8: ;Qué funcion del Lector Inmersivo
fue mas util para ti?

= Totalmente de
acuerdo

= De acuerdo

= Ni de acuerdo ni
en desacuerdo

En desacuerdo

Totalmente en
desacuerdo

Figura 9: ;Te gustaria compartir tu
experiencia con comparieros de otros grados y
paralelos sobre el uso del lector inmersivo de
OneNote para la lectura de textos?

En la figura 9 refleja que el 100% de los
estudiantes expresan que les gustaria compartir
sus experiencias sobre el uso del lector
inmersivo con otros compaferos de otros
grados, reflejando que el uso de esta
herramienta digital no solo generd una
experiencia positiva en ellos, sino que también
despert6 el deseo de socializar y compartir sus
conocimientos. Los resultados nos permiten
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reflexionar que la herramienta digital es
pertinente para aplicarla incluso a nivel
institucional, de aquella forma contribuir al
desarrollo de las competencias digitales en los
actores educativos como lo estipula el curriculo
nacional vigente.

Discusion

Trabajar la lectoescritura desde los primeros
afnos educacion basica implica asumir desafios
por parte de los docentes ya que este proceso es
fundamental para trabajar con los estudiantes en
las diferentes areas del conocimiento y en sus
diversas etapas de estudio; a su vez promueve el
desarrollo el pensamiento critico, reflexivo, la
creativa, la comprension, procesos tan
necesarios en la actualidad; por lo tanto, el
lector inmersivo OneNote permite crear
experiencias innovadoras, inclusivas,
motivadoras y eficaces en los estudiantes. En tal
sentido Bravo Mendoza et al. (2025),
manifiestan que al mejorar sus habilidades de
lectura y escritura no solo le sirve al estudiante
para alcanzar el éxito académico, sino que le
permite ademads convertirse ante la sociedad en
un ente reflexivo, critico y social. Estos autores
ademads analizaron como la deficiencia en estas
habilidades afecta  negativamente la
participacion activa en los estudiantes. Ademas,
proponen estrategias que vinculen el trabajo
colaborativo con el uso de recursos digitales.

Por consiguiente, Martinez y Soto (2024),
mencionan que las herramientas digitales
proporcionan rutas personalizadas,
retroalimentacion inmediata y actividades
dindmicas que muestran la participacion activa
de cada uno de los estudiantes, incluso en
contextos donde existan limitaciones de
infraestructura o acceso. Asi mismo mencionan
que la inteligencia artificial educativo y el
aprendizaje adaptativo estdn transformando
positivamente la ensefianza de la lectoescritura.
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Cabe mencionar la importancia que tiene hoy en
dia la incorporaciéon de las herramientas
digitales para mejorar la ensefianza en los
estudiantes, siempre y cuando se observe sus
necesidades y requerimientos, mencionando
también que los docentes mantengan una
capacitacion constante para implementar dichas
herramientas y mejorar la educacion, ya que no
se trata inicamente de insertar tecnologia en el
aula, sino de saber usarla como una medio para
enriquecer el proceso educativo, ensefarle al
estudiante a ser autonomo y que pueda construir
sus propios conocimientos de manera critica y
reflexiva.

Asi mismo Arteaga Mueses y Betancourt
Sanchez (2024), realizaron una investigacion,
donde hicieron uso del lector inmersivo en
estudiantes de cuarto de primaria, encontraron
su eficacia en su implementacion mostrando sus
funciones eficientes como el uso de lectura en
voz alta, segmentacion silabica y espaciado de
texto, favoreciendo asi las habilidades de
lectoescritura tras el tiempo de pandemia. Esto
hizo que los autores confirmaran que el lector
inmersivo actlla como un soporte efectivo en
contextos educativos, alineandose asi con los
principios del Disefio Universal para el
aprendizaje. Mostrando asi la eficacia e
importancia del hacer uso del lector inmersivo
para el fortalecimiento de la lectoescritura en
los estudiantes de quinto grado de la Escuela de
Educacién Basica “Amazonas”.

Conclusiones
Es evidente sostener que el uso de herramientas
digitales es esencial dentro del proceso de
ensefianza-aprendizaje; en tal sentido, la
incorporacion de un lector inmersivo en la
lectura de textos resultd muy eficiente y factible
para los estudiantes pues contribuyd a
consolidar los procesos de lectoescritura de

manera innovadora. Crear leyendas
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contextualizadas y compartirlas en una
herramienta digital se constituyd en una
experiencia enriquecedora y motivadora en
cada uno de los estudiantes, ya que ayudo al
fortalecimiento de la lectoescritura y contribuy6
a mejorar su autoestima y desarrollar las
competencias digitales.

Aplicar y utilizar el lector inmersivo OneNote
como recurso didactico y de apoyo al
fortalecimiento de la lectoescritura debe ser un
compromiso compartido por todos los actores
educativos. En este sentido el docente debe
promover vivencias y experiencias que
consoliden un aprendizaje motivador y efectivo,
especialmente en estudiantes que presentan
dificultades en la lectoescritura. El uso e
implementacion de una herramienta digital
dentro del saléon de clases permitira que las
estrategias y recursos se diversifiquen lo que
contribuye a fortalecer los diferentes estilos de
aprendizaje de los estudiantes. El lector
inmersivo OneNote, como recurso digital y
herramienta de apoyo, debe ser planificado,
secuenciado en funcion de las necesidades de
los estudiantes. El uso de esta herramienta
resulté muy innovadora, factible y valiosa para
fortalecer la lectoescritura en los estudiantes.
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